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1. Общие сведения:

Наименование вуза - Казахский национальный медицинский университет  

                                       имени С.Д. Асфендиярова

Модуль  –  Информатика 

Дисциплина – «Информатика», код дисциплины inf1105

Специальность:   051303- «Фармация»
                              5B074800- «Технология фармацевтического производства»
                              051102 «Общественное здравоохранение»

                              5В110400-«Медико-профилактическое дело»
                              051101- «Сестринское дело»

                              050507- «Менеджмент»
Объем учебных часов (кредитов) - 3 кредита (135 ч.) 

Курс и семестр изучения  -  1 курс, I/II семестр
Сведения о преподавателях: 
	№№
	Ф.И.О.
	степени
	звание
	должности
	Научные интересы

	1. 
	Андаспаева Айгуль Абжапаровна
	к.ф.-м.н.
	доцент
	доцент
	Физика полупроводников и диэлектриков, методика преп.информа​тики, социализация личности будущих специалистов в условиях ВУЗа.

	2. 
	Ажибекова Жанар Жубандыкова
	к.п.н.
	доцент
	доцент
	Методика преп. информатики

	3. 
	Шадинова Кунсулу Сейдазовна
	к.п.н.
	
	доцент
	Методика преп. информатики

	4. 
	Омарбаева Арайлым Нурахымовна
	
	
	ст.преп.
	Методика преп.

информатики

	5. 
	Джаханова Бахыт Нурсагатовна
	
	
	ст.преп.
	Методика преп.

информатики

	6. 
	Сержанова Куралай Шархановна
	
	
	ст.преп.
	Методика преп.

информатики

	7. 
	Жусипбекова Шолпан Ерлепесовна
	
	
	ст. преп.
	Методика преп.

информатики

	8. 
	Рахимбаева

Гульбаршын

Сабитовна
	
	
	ст.преп.
	Методика преп.

информатики

	9. 
	Бекенаева

Кымбат

Слямовна
	
	
	преп.
	Методика преп.

информатики

	10. 
	Баракова Алия

Шаризатовна
	
	
	преп.
	Методика преп.

информатики

	11. 
	Жакипова Шынар Абубакировна
	
	
	преп.
	Методика преп.

информатики

	12. 
	Жыланбаева Балкия Калибаевна
	
	
	преп.
	Методика преп.

информатики


Контактная информация: 
	№
	Местонахождение кафедры
	телефон
	Электронный адрес

	
	Богенбай батыра 151, 

учебный корпус №2,  2 этаж
	2926986 

внутр. 219, 190
	


            Политика дисциплины: 
    Практические занятия подлежат обязательному посещению всеми студентами. В случае пропусков практических занятий по уважительной причине, разрешается задания и консультации по пропущенным занятиям получить у преподавателя индивидуально. Студент обязан являться на занятия без опозданий. Любые пропуски практических работ подлежат обязательной отработке в компьютерном классе.

Поскольку вся учебная работа студентов в течение семестра основана на рейтингово-балльной системе, студент должен своевременно выполнять и сдавать работы строго по календарному графику. Контролируемые виды работ: 1) Знания; 2)  Практические  навыки; 3) Коммуникативные навыки; 4) Правовая компетенция; 5) Самообразование (СРС).

Сдача видов контроля осуществляется в той последовательности, как она логический выстроена и запланирована при изучении курса. 

Студенты, не сдавшие все рубежные контроли, к экзамену не допускаются. 

Студенты допускаются к занятиям только  в белых халатах.
1.Программа:
   Введение

В связи с широкой информатизацией здравоохранения наступила необходимость подготовки будущих фармацевтов, врачей основам информатики и информатизации медицинской науки и знакомства с новыми компьютерными технологиями.
    Цель дисциплины

Сформировать систему знаний, умений и навыков в области использования информационных и коммуникационных техно​логий в обучении, составляющие основу формирования компетентности студентов медицинских вузов по применению информационных и коммуникационных технологий в учебном процессе и государственном управлений, а также ознакомление с методами  информатизации здравоохранения.

Научить использованию электронных услуг, представляемым «Электронным правительством». 
Задачи обучения:

· формирование способности использовать современные компьютерные программы в своей профессиональной деятельности;

· применение  пакета программ «Медицинской статистики»  в медико-биологических исследованиях;

· формирование умений и навыков составлению алгоритмов и задач программирования фармации;

· формирование способности использовать локальные сети и Internet.

· ознакомление студентов с целями и задачами Программы формирования «Электронного правительства» в РК, анализом современного состояния информатизации в государственных органах и основным направлениям и механизма реализации программы;

Конечные результаты обучения

Формирование когнитивного компонента (знания): 

· основы организации своего труда;

· необходимые сведения о компьютерах;

· основы компьютерного метода сбора, хранения и обработки информации, необходимой специалисту в сфере профессиональной деятельности;

· основы алгоритмизации и программирования;

· новые компьютерные технологии;

· примеры использования пакетов прикладных программ;

· примеры обработки медико-биологической информации с помощью ЭВМ;

· основы методов сбора и анализа информации о состоянии биологических активных веществ и новых лекарственных средств;

· цели и задачи Программы формирования «Электронного правительства» в РК, анализ современного состояния информатизации государственных органов, основные направления и механизм реализации программы;

· основы языка HTML;

· архитектуру и базовые компоненты инфраструктуры «Электронного правительства» РК. 

Формирование практических навыков:

· работать с компьютером, использовать стандартные и прикладные  программы;

· обращаться с новыми технологиями;
· составлять простейшие алгоритмы и писать простейшие программы решения задач фармацевтического и медицинского содержания;
· анализировать эффективность функционирования электронного правительства в развитых странах;

· пользоваться ресурсами Internet;

· применять статистические методы анализа;

· пользоваться электронными услугами, предоставляемыми «Электронным правительством»;

· использовать телемедицину и  другие коммуникационные технологии;

· cоздавать  Web-страницы.
Аксиологические (коммуникативные) компетенции:

· умение вступать в дискуссию и отстаивать свою точку зрения;

· работа в команде и владение лидерскими качествами;

Правовые компетенции

·   Закон Республики Казахстан от 11.01.2007 N 217-III "Об информатизации";
·   Основные статьи имеющие прямое отношение к информатизации;
·   Виды электронных информационных ресурсов;
·   Обязательные требования к средствам обработки, хранения и резервного копирования   электронных информационных ресурсов в государственных информационных системах;
·   Регистрация электронных информационных ресурсов и информационных систем в государственном регистре электронных информационных ресурсов и информационных систем;
·   Порядок взаимодействия государственных информационных систем в рамках  "ЭЛЕКТРОННОГО ПРАВИТЕЛЬСТВА";
·   Права физических и юридических лиц на доступ к электронным информационным ресурсам и порядок их предоставления.
Компетенции непрерывного обучения и самообразования:

· работа с литературой, Интернет-ресурсами, электронными учебниками и учебными,

научными материалами на электронных носителях;

· подготовка презентаций и тематических рефератов;

· подготовка докладов и иллюстративного материала. 

Пререквизиты дисциплины

Изучение курса «Информатика» в медицинском вузе должно базироваться на школьных     предметах «Информатика» и «Математика».
Постреквизиты:

· Медстатистика

· Политология

· Социология

· Общая гигиена
          Тематический план  практических занятий:

	№ п.п.
	Тема занятия
	Объем учебных часов

	1
	Введение в предмет и структуру информатики.

Математические основы работы ЭВМ
	3

	2
	Архитектура современной  вычислительной техники.

Логические основы работы ЭВМ
	3

	3
	Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Операционные системы.
	3

	4
	Прикладное программное обеспечение:

Текстовые процессоры.
	3

	5
	Прикладное программное обеспечение:

Табличные процессоры.  
	3

	6
	Основы медицинской статистики.
	3

	7
	Прикладное программное обеспечение:

Работа с базами данных.
	3

	8
	Создание запросов, форм и отчетов.
	3

	9
	Сетевые технологии. Интернет. Основы языка HTML. Создание Web – страниц
	3

	10
	Форматирование Web-страниц
	3

	11
	Получение е-услуг на портале «Электронного правительства Казахстана».
	3

	12
	Введение в программирование.
	3

	13
	Основы языка Delphi.
	3

	14
	Основы программирования в среде Delphi.
	3

	15
	Отладка программ. в среде Delphi.
	3

	
	Всего
	45


Тематический план  СРСП:

	№ п.п.
	Тема занятия
	Объем учебных часов

	1
	Введение в предмет и структуру информатики.

Математические основы работы ЭВМ
	2

	2
	Архитектура современной  вычислительной техники.

Логические основы работы ЭВМ
	1

	3
	Прикладное программное обеспечение:

Текстовые процессоры.
	2

	4
	Прикладное программное обеспечение:

Табличные процессоры.  
	2


	5
	Основы медицинской статистики.
	2

	6
	Прикладное программное обеспечение:

Работа с базами данных.
	2

	7
	Создание запросов, форм и отчетов.
	1

	
	Рубежный контроль
	1

	8
	Сетевые технологии. Интернет. Основы языка HTML. Создание Web – страниц
	1

	
	Форматирование Web-страниц
	1

	9
	Получение е-услуг на портале «Электронного правительства Казахстана».
	1

	
	Рубежный контроль
	1

	10
	Основы программирования в среде Delphi.
	2

	11
	Отладка программ. в среде Delphi.
	1

	
	Рубежный контроль
	1

	
	Всего
	21


  Тематический план  СРС:

	№ п.п.
	Тема занятия
	Объем учебных часов

	1
	Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Операционные системы.
	6

	2
	Кодирование и классификация в системе здравоохранения
	6

	3
	Индивидуальные медицинские карточки
	6

	4
	Создание презентаций в MS Power Point
	6

	5
	Графический редактор Foto Shop
	6

	6
	Создание Web – страниц с помощью программы Front Page  
	6

	7
	Архитектура ЭП
	6

	8
	Дистанционное обучение 
(e-Learning)
	6

	9
	Этические и правовые принципы управления информацией в системе здравоохранения
	7

	10
	Медицинские информационные системы
	7

	11
	Введение в программирование
	7

	Всего
	69


Список литературы

Основная:

1. Информатика / [Н.В. Макарова, л. А. Матвеев, В.Л. Бройдо и др.]; Под ред. Н.в. Макаровой.- 3-е перераб. изд.- М., 2003. – 765.

2. Информатика / Под ред. С.В. Симоновича.- 2-е изд.- СПб., 2004.

3. Гельман В.Я. Медицинская информатика.СПб. “Пи​тер”. 2001. стр.

4. Герасевич В. Компьютер для врача. СПб. 2002. стр. 173-188.

5. Бобровский   С. И..  Учебный курс Delphi7. Питер, 2006г.

6. Рапаков   Г.Г., Ржеуцкая С.Ю.. Программирование на языке Паскаль. Санкт-Петербург, 2005г.

7. Культин   Н.. Учебный курс Delphi  Санкт-Петербург, 2005г.

8. Культин   Н.. Delphi в задачах и примерах. Санкт-Петербург, 2005г.

9. Государственная программа формирования «Электронного правительства» в РК       на  2005-2007 годы от 10.11.2004г.

10. Государственная программа снижения информационного неравенства в РК на 2007-2009 годы от 2007 г.

11. Гиглавый А.В., Горностаев Ю.М., Дрожжинов В.И., Сериков С.Н., Штрик А.А.. Под ред. В.И. Дрожжинова. - Совершенствование государственного управления на основе его реорганизации и информатизации. Мировой опыт. М.:Эко-Трендз,2002. 
    Дополнительная:
1. Вирт Н. Алгоритмы + структуры данных = программы.- М.: Наука, 1990.

2. Йордон Э., Аргила Карл. Структурные модели в объектно-ориентированном анализе и проектировании / Пер с англ. П. Быстрова . - М.:  ЛОРИ, 1999.

3. Программирование: вводный курс: Учеб. пособие.- М.: МЦНМО, 1995.

4. Щербаков А.Ю. Введение в теорию и практику компьютерной безопасности.- М.: 2001.

5. Алексеев Е.Р., Чесноков О.В. Шаг за шагом. Москва, 2005г.
6. Сб. статей под ред. Н.В. Борисова, Ю.Е. Хохлова - Развитие информационного общества в России. Том 1.Теория и практика:Спб.:Изд-воСПбГУ,2001.

7. Сб. статей под ред. Н.В. Борисова, Ю.Е. Хохлова -  Развитие информационного общества в России. Том 2. Концепции программы:Спб.:Изд-воСПбГУ,2001.
8. Андронова О., Николаев А. Электронное правительство  в Европе и мире. 
       О. Андронова olga@ci.ru, А. Николаев, alnik@eureca.ru 

9. Информационные ресурсы Интернет: www.e.gov.kz,  www.e-govcompetence.ru, www.neweco.ru, www.e-russia.ru, www.e-rus.ru, www.e-government.ru, www.e.gov.uz 
10. Голобуцкий , О. Шевчук "Электронное правительство"

Методы обучения и преподавания:
· Практические занятия: семинары, решение ситуационных задач, деловые игры, разбор и обсуждение случаев и т.д.

· Самостоятельная работа студентов: работа с литературой, решение ситуационных задач,  решение тестовых заданий, подготовка и защита научных рефератов, эссе.
Критерии и правила оценки знаний:

· Текущий контроль осуществляется во время практического занятия 

Цель – систематическая проверка усвоения теоретического материала, умение использовать теоретиче​ские знания на практике.

· Практические занятия:

· устный опрос (студент обязан приходить на занятия подготовленным по данной теме, по вопро​сам указанным в методических указаниях).

· тестирование проводится в компьютерной форме (студент должен ответить на «тест», содержа​щий в себе минимальные знания и навыки – основные определения, теоретические вопросы дан​ной темы);

· решение ситуационных задач (на каждом занятии студент должен выполнить индивидуаль​ное задание:  по получению определенных навыков, решению типовых задач);

· проверка выполнения практических работ проводится на практическом занятии.

· СРС:

·    Защита:

· рефератов; 

· эссе;  

· демонстрация презентаций  по темам.

· Контроль  выполнения самостоятельных заданий. 

· проверка результатов практических работ на ПК.
   Требования к каждому виду СРС описаны в методических указаниях по СРС. 

· Рубежный контроль:

      Коллоквиум  в форме тестирования на компьютерах и проверка практических навыков.

· Итоговый контроль:

Экзамен (тестирование и проверка  практических навыков)  с учетом  результатов текущего и рубеж​ного контроля. 

  Время консультаций:  Консультации проводятся  за два дня до экзамена, в 10.00 час.

  Время рубежного контроля: 9, 11, 15 недели.

  Время итогового контроля:  в конце семестра по расписанию ОПиКУП.

Информация по критериям и правилам оценки знаний:

  Текущий контроль t – оценка уровня сформированности компетенций

 t= (Z+N+K+P+S)/n 

  где    n         – количество заданий по всем компетенциям

   Z:     z1+z2+…+zn        -  Оценки за знания 

   N:    n1+n2+…+nn      -  Оценки за навыки 

   K:    k1+k2+…+kn      -  Оценки за коммуникативные компетенций

   P:    p1+p2+…+pn        - Оценки за правовые  компетенций

   S:    s1+ s2+…+sn       - Оценки за СРС

  Внеаудиторная самостоятельная  работа студента (СРС) - максимально 100%

     - правильное  и полное выполнение заданий СРС  - 100%

     - правильное, но неполное выполнение заданий СРС  -  75-95%

     - неполный ответ  с некоторыми неточностями – 50-70%

     - выполнение заданий менее 50%  - 0%

    Рубежный контроль (r) - максимально 100%
 1-этап.  Комплексное  тестирование (кт) – максимально 100%

   (выставляется программой test.exe от 0% до 100 %)

 2-этап. Практические навыки студента (пн) – максимально 100%  

                   r1(r2,r3) = (кт + пн)/2 

где      кт  - баллы за I этап контроля, 

           пн  - баллы за II этап контроля. 

Рейтинг допуска  в итоговой оценке студента составляет не менее 60 баллов, определяется по формуле

Rд= (t+r1+r2+r3)/3 × 0,6 
 где   t – текущий контроль 

          r1 - первый рубежный контроль, 

          r2 – второй рубежный контроль 

          r3 – третий рубежный контроль

Итоговый контроль

Итоговый контроль: интегрированный экзамен, состоит их двух этапов : 

1) тестирование,  

2) устный (проверка  практических навыков ) 

         E= Е1×0,2+Е2×0,2
    где Е1 - баллы за I этап экзамена, 

           Е2 - баллы за II этап экзамена. 

    Итоговая оценка складывается из рейтинга допуска и оценки итогового контроля:

            I = R х 0,6  +  E  

   где

     I – итоговая оценка
     R– оценка рейтинга допуска
     E – оценка итогового контроля (экзамен по дисциплине) 

Итоговый рейтинг состоит из  60%   рейтинга  допуска и  40% оценки итогового контроля.   

      В процессе обучения дисциплины  студент должен  выполнить 11 СРС, из них сдать два СРС на проверку преподавателю. Тема СРС «Создание презентаций в MS Power Point» студент должен сдать в обязательном порядке, вторую – по выбору.  

    Все 11 тем СРС входят в вопросы итогового контроля по темам. СРСП не оценивается.
В экзаменационную ведомость выставляется итоговая оценка по дисциплине в цифровом и буквенном эквиваленте баллов согласно приведенной ниже таблице.

Буквенно-балльно-рейтинговая оценка по дисциплине

	Оценка по буквенной системе
	Цифровой эквивалент баллов
	Процентное содержание %
	Оценка по традиционной системе

	А
	4,0
	95-100
	ОТЛИЧНО

	А-
	3,67
	90-94
	

	В+
	3,33
	85-89
	ХОРОШО

	В
	3,0
	80-84
	

	В-
	2,67
	75-79
	

	С+
	2,33
	70-74
	УДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО

	С
	2,0
	65-69
	

	С-
	1,67
	60-64
	

	D+
	1,33
	55-59
	

	D
	1,0
	50-54
	

	F
	0
	0-49
	НЕУДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО


Охват оцениваемых компетенций по курсу «Информатика» 
для студентов   1   курса 
	
	Тема 
	Вид занятия, 

количество часов
	Охват оцениваемых компетенций

	
	
	
	Знания

max 100% 
	Практич. навыки

max 100%
	Коммуник.

max 100%
	Правовая 

max 100%
	Самообраз.

max 100%

	
	
	Практич.

занятия 
	СРСП
	СРС
	
	
	
	
	

	1
	Введение в предмет и структуру информатики.

Математические основы работы ЭВМ
	3
	2
	
	Тестирова-ние, устный ответ


	
	
	опрос по информитизации РК
	

	2
	Архитектура современной  вычислительной техники.

Логические основы работы ЭВМ
	3
	1
	
	Тестирова-ние, устный ответ


	Решение задач. Проверка результа-тов

прак. раб. 

на ПК
	
	
	

	3
	Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Операционные системы. 
	3
	
	6
	Тестирова-ние, устный ответ
	Проверка результа-тов

прак. раб. 

на ПК
	
	
	Способ-ность выполнить индиви-дуальное задание

	4
	Прикладное программное обеспечение:

Текстовые процессоры. 
	3
	2
	
	Тестирова-ние, устный ответ


	Проверка результа-тов

прак. раб. 

на ПК
	
	
	

	5
	Прикладное программное обеспечение:

Табличные процессоры.  
	3
	2
	
	Тестирова-ние, устный ответ
	Проверка результа-тов

прак. раб. 

на ПК
	
	
	

	6
	Кодирование и классификация в системе здравоохранения
	
	
	6
	
	
	
	
	Способ-ность выполнить индиви-дуальное задание

	7
	Основы медицинской статистики. 
	3
	2
	
	Тестирова-ние, устный ответ
	Проверка результа-тов

прак. раб. 

на ПК
	
	
	

	8
	Прикладное программное обеспечение:

Работа с базами данных. 
	3
	2
	
	Тестирова-ние, устный ответ
	Проверка результа-тов

прак. раб. 

на ПК
	
	
	

	9
	Создание запросов, форм и отчетов. 
	3
	1
	
	
	Проверка результа-тов

прак. раб. 

на ПК
	
	
	

	10
	Рубежный контроль
	
	1
	
	Тестирование
	Способ-ность предста-вить материал 
	
	
	

	11
	Индивидуальные медицинские карточки.
	
	
	6
	
	
	
	
	Способ-ность выполнить индиви-дуальное задание

	12
	Создание презентаций в MS Power Point
	
	
	6
	
	
	
	
	Способ-ность выполнить индиви-дуальное задание

	13
	Графический редактор Foto Shop
	
	
	6
	
	
	
	
	Способ-ность выполнить индиви-дуальное задание

	14
	Сетевые технологии. Интернет. Основы языка HTML. Создание Web – страниц 
	3
	1
	
	Тестирование, устный ответ


	Проверка результа-тов

прак. раб. 

на ПК
	
	
	

	15
	Форматирование Web-страниц
	3
	1
	
	Тестирова-ние, устный ответ
	Проверка результа-тов

прак. раб. 

на ПК
	
	
	

	16
	Создание Web – страниц с помощью программы Front Page  
	
	
	6
	
	
	
	
	Способ-ность выполнить индиви-дуальное задание

	17
	Получение е-услуг на портале «Электронного правительства Казахстана». 
	3
	1
	
	
	
	Оценочный лист
	опрос по законам о правах автора РК
	

	
	Архитектура ЭП 
	
	
	6
	
	
	
	
	Написание эссе

	18
	Рубежный контроль
	
	1
	
	Тестирование
	Способ-ность предста-вить материал 
	
	
	

	19
	Дистанционное обучение 

(e-Learning)
	
	
	6
	
	
	
	
	Способ-ность выполнить индиви-дуальное задание

	20
	Этические и правовые принципы управления информацией в системе здравоохранения
	
	
	7
	
	
	
	
	Способ-ность выполнить индиви-дуальное задание

	21
	Медицинские информационные системы
	
	
	7
	
	
	
	
	Способ-ность выполнить индиви-дуальное задание

	22
	Введение в программирование. 
	3
	
	7
	Тестирование
	Проверка результа-тов

прак. раб. 

на ПК
	
	
	Способ-ность выполнить индиви-дуальное задание

	23
	Основы языка Delphi. 
	3
	
	
	Тестирование, устный ответ


	Проверка результа-тов

прак. раб. 

на ПК
	
	
	

	24
	Основы программирования в среде Delphi. 
	3
	2
	
	
	Проверка результа-тов

прак. раб. 

на ПК
	
	
	

	25
	Отладка программ. в среде Delphi.
	3
	1
	
	
	 Проверка результа-тов

прак. раб. 

на ПК
	
	
	

	26
	Рубежный контроль
	
	1
	
	Тестирование
	Способ-ность предста-вить материал 
	
	
	

	
	
	45
	21
	69 
	14
	16
	1
	2
	7


Оценочный лист знания студентов по дисциплине «Информатика»:

а) Тестирование. Оценивается программой Test.exe - 0-100 балл 

б) Устный опрос:
  -правильный и полный ответ при устном опросе и обсуждении темы – 88-100 баллов

- правильный, но неполный ответ при устном опросе и обсуждении темы – 75-87 баллов

- неполный ответ с некоторыми неточностями –60-74 баллов

-неполный ответ, отражающие основные моменты темы – 50-59 баллов

-нет ответа – 0 баллов  

в) Итог: (а+б)/2
Оценочный лист практических навыков по дисциплине «Информатика»: 

· полное выполнение индивидуальных заданий с полной защитой  - максимально 100 баллов

· правильно выполненное индивидуальное задание с полной защитой  – 88-100 баллов

· правильный, но неполно выполненное индивидуальное задание с  не полной защитой  – 75-87 баллов

· неполно выполненное индивидуальное задание с  не полной защитой  с некоторыми неточностями –60-74 баллов

· индивидуальное задание выполненное  с неточностями– 50-59 баллов

· не  выполненное индивидуальное задание – 0 баллов  

Оценочный лист коммуникативных компетенций по дисциплине «Информатика»: 

· правильный и полный ответ при устном опросе и обсуждении темы – 88-100 баллов

· правильный, но неполный ответ при устном опросе и обсуждении темы – 75-87 баллов

· неполный ответ с некоторыми неточностями –60-74 баллов

· неполный ответ, отражающие основные моменты темы – 50-59 баллов

· нет ответа – 0 баллов  

Оценочный лист правовых компетенций по дисциплине «Информатика»: 
· правильный и полный ответ при устном опросе и обсуждении законов – 88-100 баллов
· правильный, но неполный ответ при устном опросе и обсуждении законов – 75-87 баллов
· неполный ответ с некоторыми неточностями –60-74 баллов
· неполный ответ, отражающие основные моменты законов – 50-59 баллов
· нет ответа – 0 баллов  
Оценочный лист самообразование (СРС) по дисциплине «Информатика»:
· полное выполнение всех требований соответствующей формы СРС  – 90-100 баллов
· допущены незначительные ошибки, неточное выполнение задания – 75-89 баллов
· допущены значительные ошибки, неполное выполнение заданий –50-74 баллов
· допущены приципиальные ошибки, невыполнение заданий, несоответсствие критериям             СРС– 0-49 баллов
Специальности:  «Общественное здравоохранение», «Медико-профилактическое дело»,       «Фармация», «Технология фармацевтического производства» «Сестринское дело», «Менеджмент»
Модуль:  Информатика
Методические рекомендации для практических занятий

Курс: 1

Дисциплина: Информатика

Составители ППС кафедры

Алматы, 2012 г.

Обсуждена на заседании модуля 

от «___»___________2012г.  протокол №___  

и.о.руководителя модуля, 

доц.   _________________  Ажибекова Ж.Ж.

Тема №1: Введение в предмет и структуру информатики. Математические основы работы ЭВМ
Цель: Сформировать представление об информационном обществе, показать структуру рынка информационных продуктов и услуг, объяснить роль и назначение информатики. Ознакомиться с общими принципами работы  персональных компьютеров.
Задачи обучения: формирование понятий о предмете, объектах и составных частях информатики, физических и математических аспектах информации, математических основах информатики.

Организационная часть                                                                                                       -    5  мин

Перекличка студентов и выяснение причин отсутствия студентов, кто не готов к занятию,  проверка конспектов.

Количество формируемых   компетенций: знания, правовая компетенция.

Основные вопросы темы:                                                                                                      - 45 мин

1. Определение Информатики.
2. Основные понятия Информатики: сообщения, сведения, данные, информация.
3. Общая характеристика процессов сбора, передачи, накопления, обработки и использования  данных.
4. Системы счисления и формы представления чисел. Перевод числа из одной системы счисления в другую.
5. Варианты представления данных в ЭВМ. Коды ASCII.

перерыв                                                                                                                                       - 10 мин
Методы обучения и преподавания:  ажурная пила (студенты вспоминает школьные программы и друг-другу обесняя осваевает тему), решение задачи.
Методы контроля формируемых на занятии компетенций:
· тестирование проводится в компьютерной форме (студент должен ответить на «тест», содержа​щий в себе минимальные знания и навыки – основные определения, теоретические вопросы дан​ной темы). Устный опрос (студент обязан приходить на занятия подготовленным по данной теме, по вопро​сам указанным в методических указаниях).

· оценка правовой компетенций проводится в виде письменного опроса  по закону информатизации РК.
Самостоятельная работа студентов                                                                                     - 50  мин
Освоение практических навыков: Решение типовых и ситуационных задач.

Переводите десятичные числа в двоичную систему счисления:

1) 32310                                                                                     8) 12510
2) 15010                                                                                     9) 22910
3) 28310                                                                                    10) 8810
4) 42810                                                                                    11) 25510
5) 31510                                                                                    12) 32510
6) 18110                                                                                    13) 25910
7) 17610                                                                                    14) 65210
Преобразовать восьмеричные числа в десятичную систему:

1) 124;



6) 4407;


11) 125;

2) 357;



7) 3556;


12) 321;

3) 706;



8) 6754;


13) 654;

4) 235;



9) 3701;


14) 332;

5) 663;



10) 5564;


15) 326;

1) Перевести в двоичную систему  следующие восьмеричные числа:

2) 45;


             6) 365;

                        11) 1657;

3) 73;


            7) 321;

                        12) 2566;

4) 35;


            8) 257;

                        13) 3265;

5) 61;

                 
9) 652;

                        14) 7415;

6) 72;

             
10) 234;
                        15) 3614;

Перевести в двоичную систему  следующие шестнадцатеричные числа:

1) 4AB16;                                                                                     8) 36A816;
2) E5D16;                                                                                    9) 7A9016;
3) 8F216;                                                                                      10) DE3216;
4) 1AF316;                                                                                 11) 3FF916;
5) 25B16;                                                                                     12) 48FD16;
6) 45ED16;                                                                                13) AE9716;
7) 12EE16;                                                                                14) 48A16;
Преобразовать шестнадцатеричные  числа в десятичную систему:

1) 15F16                                                                                         9) 22A916
2) 2E316                                                                                        10) 8D316
3) 42DD16                                                                                   11) 25E516
4) AE1516                                                                                   12) 32D16
5) 1F8116                                                                                     13) A5916
6) 17DE16
7) 3D2316                                                                                   14) 6DF16
8) 12516
Выполните сложение:

1) 0110+0110=                 
6) 1101+0110=

2) 11001+10111=              
7) 1010+011=

3) 10001+11101=

8) 10111+1011=

4) 11001+11100=

9) 111010+1110=

5) 11000+11101=

10) 110011+100011=

Выполните вычитание:

1. 11010-01101=

6)  10111-1001=

2. 1101-0110=

7)  111011-11001=

3. 1101-111=

8)  10111-11100=
4. 10001-1011=

9)  11110-1001=
5. 11011-1001=

10) 101011-10111=
Выполните умнажение:

1) 1011(110=

4) 1101(101=

2) 11001(111=

5) 1010(101=

3) 0101(10=

            6) 10001(111=

Заполните таблицу:

	
	Десятичная с.с.
	Двоичная с.с.
	Восьмеричная с.с.
	Шестнадцатиричная с.с.

	1
	2
	3
	4
	5

	I-Вариант
	358
	
	
	

	
	
	11011101011
	
	

	
	
	
	547
	

	
	
	
	
	164А

	I I -Вариант
	634
	
	
	

	
	
	
	472
	

	
	
	
	
	7АС

	
	
	1101111010101
	
	

	I I I –Вар-т
	582
	
	
	

	
	
	
	
	1Ғ6Е

	
	
	1000111101010
	
	

	
	
	
	364
	

	IV-Вариант
	369
	
	
	

	
	
	1000011111101
	
	

	
	
	
	641
	

	
	
	
	
	4D61

	V-Вариант
	468
	
	
	

	
	
	11010001011
	
	

	
	
	
	734
	

	
	
	
	
	2D4A

	VI-Вариант
	654
	
	
	

	
	
	
	632
	

	
	
	
	
	5AD

	
	
	1100001010101
	
	

	VII-Вариант
	286
	
	
	

	
	
	
	
	1D8E

	
	
	1011111101011
	
	

	
	
	
	274
	

	VIII-Вар-т
	492
	
	
	

	
	
	1111011001101
	
	

	
	
	
	375
	

	
	
	
	
	4C61


	IX-Вар-т
	417
	
	
	

	
	
	110011101011
	
	

	
	
	
	737
	

	
	
	
	
	952F

	X-Вариант
	744
	
	
	

	
	
	
	476
	

	
	
	
	
	78FC

	
	
	1101101010101
	
	

	XI-Вариант
	542
	
	
	

	
	
	
	
	4D67

	
	
	1000100111010
	
	

	
	
	
	267
	


Литература:

1. В.Л. Бройдо, О.П. Ильина. «Архитектура ЭВМ и систем» Санкт-Петербург, 2009 г. 24-76 стр.

2. Цилькер Б.Я., Орлов С. А. «Организация ЭВМ и систем» Питер, 2004г. 668стр.

3. В.Я.Гельман. «Медицинская информатика». Санкт-Петербург, 2002 г. 3-15 стр.

4. С.В.Симонович. «Информатика. Базовый курс. 2-издание».Санкт-Петербург, 2003г. 3-40 стр
5. С.В.Глушаков, А.С.Сурядный. Персональный компьютер. М.Фолио.2004 г. 5-15 стр

6. А.Н. Степанов Информатика 4-е издание. Питер 2005 г. 47 стр.

7. Под. редакцией проф. Н. В. Макаровой. «Информатика». М., 2006г. 3-27 стр.
Перерыв                                                                                                                                        - 10 мин
Совместная работа студента с преподавателем                                                                  - 25 мин

После выполнения практической части работы, преподаватель проверяет правильность и последовательность действий студентов, достигли они конечного результата. Затем преподаватель проводит опрос студентов с анализом темы. Выясняет практическое его применение.
Контроль заключительного уровня знании                                                                     - 20  мин
Преподаватель проводит анализ результатов практической работы студентов,  выясняет осознанно ли выполнили работу. Затем студенты сдают тесты для контроля знаний.

Контроль

Вопросы:

1. Что такое информация?

2. Что означает термин "информатика" и каково его происхождение?

3. Какие сферы человеческой деятельности и в какой степени затрагивает информатика?

4. Назовите основные составные части информатики и основные направления её применения.

5. Приведите примеры, подтверждающие наличие и общность инфор​мационных процессов в живой природе, обществе, технике.

6. Что позволяет говорить об информационной деятельности человека?

7. В какой форме можно передать информацию от человека к человеку, от чего зависит выбор этой формы?

8. Какие средства для передачи информации возможны?

9. Приведите примеры формальных языков.

10. Как определяется процесс кодирования информации и почему в нем существует необходимость?

11. Расскажите о способах измерения информации.

12. Как определяется единица измерения количества информации?

13. Какие единицы измерения количества информации вы знаете?

14. Что определяет термин "бит" в теории информации и в вычислительной технике?

15. Почему 1 Кбайт = 1024 байта, а не 1000?

16. Почему двоичное представление информации входит в число основ​ных принципов работы современных ЭВМ?

17. Докажите, что двоичное представление информации принципиально для работы компьютера.

18. Как вы понимаете термин «дискретная информация»?

19. Основные принципы хранения информации?

20. Где хранятся информация?

21. Какие типы действий выполняет человек с информацией?

22. Приведите примеры обработки информации человеком. Что является результатами этой обработки?

Тесты
: См. Сборник тестовых заданий по «Информатике»

Общая оценка знаний                                                                                                             - 5  мин
Преподаватель анализирует компетенций знаний по правовым компетенций.  Студентов по данной теме, проводит разбор общих ошибок допущенных студентами при выполнении заданий. Затем преподаватель анализирует достижения и недостатки каждого студента с выставлением итоговой оценки в журнал по двум параметрам (за знания, правовые компетенций).

Тема №2.  Архитектура современной  вычислительной техники. Логические основы работы ЭВМ
Цель: Дать основное представление о структуре и функциях аппаратной части персонального компьютера. Научить различать основные типы персональных компьютеров.

Задачи обучения:  Ознакомление с архитектурой современной вычислительной техники.
Ознакомление c внутренними и внешними устройствами компьютеров, основными средствами хранения документов.

Организационная часть                                                                                                        -    5  мин
Перекличка студентов и выяснение причин отсутствия студентов, кто не готов к занятию,  проверка конспектов.

Количество формируемых   компетенций: знания.
Основные вопросы темы:                                                                                                      - 45 мин

1. Представление информации в компьютере.

2. Булева алгебра и логические схемы компьютера.

3. Элементы организации основных блоков компьютера.

4. Архитектурная организация процессора.

5. Организация памяти компьютера.

6. Основные устройства, применяемые для долговременного хранения данных на ПК.

7. Логическая организация хранения данных на магнитных дисках.

8. Физическая организация хранения данных на магнитных дисках.

9. Состав ПК.

Перерыв                                                                                                                                     - 10 мин
Методы обучения и преподавания:  семинар

Методы контроля формируемых на занятии компетенций:
· тестирование проводится в компьютерной форме (студент должен ответить на «тест», содержа​щий в себе минимальные знания и навыки – основные определения, теоретические вопросы дан​ной темы); устный опрос (студент обязан приходить на занятия подготовленным по данной теме, по вопро​сам указанным в методических указаниях).

Самостоятельная работа студентов                                                                                     - 50  мин
Освоение практических навыков: Решение типовых и ситуационных задач.

Задания:
1. Напишите уравнения и заполните таблицы истинности для логических  элементов:

«НЕ», «И»,  «ИЛИ»,  «И-НЕ»,  «ИЛИ-НЕ».

2. Придумайте любую логическую функцию от трех переменных У(Х1, Х2, Х3):

а) постройте для нее таблицу истинности;

б) постройте соответствующую ей функциональную схему;

в) опишите работу функциональной схемы с помощью таблицы истинности.

3. a) Постройте соответствующую функциональную схему по заданной структурной
формуле: 
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б) Постройте соответствующую функциональную схему по заданной структурной

формуле: 
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4. Определите структурную формулу по заданной функциональной схеме:
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5. Определитe структурную формулу по заданной функциональной схеме:
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6. Составьте структурную формулу логического устройства по заданной функциональной схеме:


7. Определите назначение логического устройства по данной таблице истинности.

	Х1
	Х2
	Х3
	У

	0
	0
	0
	1

	0
	0
	1
	1

	0
	1
	0
	1

	0
	1
	1
	1

	1
	0
	0
	1

	1
	0
	1
	1

	1
	1
	0
	1

	1
	1
	1
	0


8. Определите назначение логического устройства по данной таблице истинности.

	Х1
	Х2
	Х3
	У

	0
	0
	0
	0

	0
	0
	1
	0

	0
	1
	0
	0

	0
	1
	1
	0

	1
	0
	0
	0

	1
	0
	1
	0

	1
	1
	0
	0

	1
	1
	1
	1


9. Определите назначение логического устройства по данной таблице истинности.
	Х1
	Х2
	Х3
	У

	0
	0
	0
	0

	0
	0
	1
	1

	0
	1
	0
	1

	0
	1
	1
	1

	1
	0
	0
	1

	1
	0
	1
	1

	1
	1
	0
	1

	1
	1
	1
	1


10. Определите назначение логического устройства по данной таблице истинности.
	Х1
	Х2
	Х3
	У

	0
	0
	0
	1

	0
	0
	1
	0

	0
	1
	0
	0

	0
	1
	1
	0

	1
	0
	0
	0

	1
	0
	1
	0

	1
	1
	0
	0

	1
	1
	1
	0


11. Объясните принцип логических устройств:
а)  Полусумматор
б)  Триггер

Литература:
1. Нортон П. Программно-аппаратная организация IBM PC. –Киев.1997 г.
2. Бройдо В.Л. Персональные ЭВМ: архитектура и программирование на Ассемблере.
-  СПб.: ГИЭА, 1994 г.
3. Гельман В.Я. Медицинская информатика. СПб. “Пи​тер”. 2001 г.

4. Симонович С., Евсеев Г., Алексеев А. Специальная информатика, учебное пособие.
Москва:  2002 г.
5. Герасевич В. Компьютер для врача. СПб. 2002 г.

6. Симонович С. В. Информатика. Базовый курс. СПб. “Пи​тер”.  2003 г.
7. Глушаков С.В., Сурядный А.С. Персональный компьютер. М.Фолио. 2004 г.

8. Макарова Н.В. Информатика 3-издание. Москва 2006 г.
9. Лыскова В., Ракитина Е. Логика в информатике. Москва 2006 г.
10. Мукашев К.М., Шадинова К.С., Андаспаева А.А. Основы автоматики и микроэлектроники. Алматы,  2003г. 227стр.
Перерыв                                                                                                                                  - 10 мин
Совместная работа студента с преподавателем                                                              - 25 мин

После выполнения практической части работы, преподаватель проверяет правильность и последовательность действий студентов, достигли они конечного результата. Затем преподаватель проводит опрос студентов с анализом темы. Выясняет практическое его применение.
Контроль заключительного уровня знании                                                                   - 20  мин
Преподаватель проводит анализ результатов практической работы студентов,  выясняет осознанно ли выполнили работу. Затем студенты сдают тесты для контроля знаний.

Контроль

Вопросы:
1. Какие основные блоки входят в состав ПК?

2. Что такое логический элемент компьютера?

3. Что такое схемы И, ИЛИ, НЕ?

4. Что такое триггер?

5. Что такое сумматор?

6. Что такое микропроцессор и какие функции он выполняет?

7. Что располагается на передней панели системного блока?

8. Что такое тактовая частота процессора и в чем она измеряется?

9. Что такое разрядность процессора?

10. Для чего нужен математический сопроцессор?

11. Что такое микросхема BIOS?
12. Какие функции выполняет арифметико-логическое устройство?
13. Какие виды внешних устройств вы знаете?

14. Что относится к устройствам ввода информации?

15. Что относится к устройствам вывода информации?

16. Почему мышь подключается к последовательному порту, а принтер  к параллельному?

17. Какие основные устройства применяются для долговременного хранения данных на ПК?

18. Назовите виды внешних запоминающих устройств.

19. Что такое стриммер?

20. Что такое средства мультимедиа?
21. Какие  устройства относятся к  дисковым устройствам?
22. Для чего используется форматирование дисков?
23. Что такое интерфейс?
24. Чем  отличается интерфейс IDE-ATA  от других интерфейсов?
25. Как организуется хранение информации на гибком и жестком магнитных дисках?

26. Как называется устройство ленточного типа?
27. В качестве запоминающей среды какие материалы используются в магнитных  дисках?

28. Что такое винчестер?

29. Опишите физические организации хранения данных на магнитных дисках? (стороны диска, цилиндр, дорожки и кластеры)

30. Какая часть диска называется системной областью диска и что оно включает в себя?

31. Перечислите выполняемые функции следующих устройств в ПК: монитор, системный блок, клавиатура, принтер.
Тесты: См. Сборник тестовых заданий по «Информатике», тема «Архитектура современной вычислительной техники».

- Общая оценка знаний                                                                                                          - 5  мин

Общая оценка знаний
Преподаватель анализирует компетенций: знаний по данной теме, проводит разбор общих ошибок допущенных студентами при выполнении заданий. Затем преподаватель анализирует достижения и недостатки  студента с выставлением итоговой оценки в журнал по одному параметру (за знания).

Тема №3. Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Операционные системы.
Цель: Изучить основные положения концепции построения и использования операционных систем Windows ХР.

Задачи обучения: Формирование основных технологических приемов работы в операционной системе Windows: настройка рабочего стола, работа с окнами, создание иерархической   файловой системы, связывание объектов Windows. Формирование умений и навыков работы  со служебными программами.
Форма проведения: выполнение типовых заданий.
Организационная часть                                                       


                    -    5  мин
Перекличка студентов и выяснение причин отсутствия студентов, кто не готов к занятию,  проверка конспектов.

Самостоятельная работа студентов                                                                                    - 45  мин
Освоение практических навыков: Решение типовых и ситуационных задач
Задание №1

Задания WINDOWS:
I. Разместить значки, находящиеся на Рабочем столе, в произвольном порядке. При помощи контекстного меню Рабочего стола упорядочить их размещение.

1. В главном меню Пуск, Программы, Стандартные запустить на выполнение две программы (на выбор). Развернуть обе программы на весь экран и расположить эти окна каскадом, слева направо, сверху вниз.

2. Свернуть окно одной из программ, а затем это окно восстановить командой контекстного меню <Восстановить>. Изменить с помощью мыши размеры окна. Закрыть открытые программы.

3. Создать ярлык для  программы MS WORD. Запустить программу при помощи созданного ярлыка. Удалить созданный ярлык по окончании работы.

4. Измените настройку панели задач, чтобы панель задач автоматически убиралась с экрана, а меню «Пуск» отображалось в классическом стиле.

5. Создайте архив из нескольких файлов в папке  С:\student.  Извлеките из архива  все файлы.

6. Используя стандартную программу «Очистка диска», выполните очистку диска С:.

7. Используя стандартную программу «Дефрагментация диска», выполните оценку фрагментированности файлов на диске С:

8. С помощью команды  «Найти» отышите на диске С:  файлы с расширением .doc или .xls.

9. Создайте на рабочем столе папку. В этой папке создать файл (переименуйте, сделать «Только для чтение»). Создайте копии и переместите этот файл на рабочий стол следующими способами: а) методом перетаскивания; б) с помощью контекстного меню; в) с помощью горячих клавиш. Созданную вами папку удалить и восстановить.
II.  Создать иерархическую файловую систему и показать с помощью проводника:

[image: image3.png]
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III.   Заполнить таблицу (вычисления производить с помощью калькулятора)

	Десятичная система счисления
	Двоичная система счисления
	Шестнадцатеричная система счисления
	Восьмеричная система счисления

	
	1100000111
	
	

	
	
	1999
	

	
	11111100001
	
	

	235
	
	
	

	
	
	
	157

	89
	
	
	

	
	
	А548С
	

	
	
	
	324

	
	
	D24E
	

	10000
	
	
	

	
	1010110111010111
	
	

	
	
	658FB
	

	
	
	
	4121


b) Вычислить сумму двоичных чисел

10000+10101= ;
111111+10000= ;     100+1000= ;   101010101+1= ;

1010111+101= ;        10+111111=  ;     1010101111+11= ;   10+1=  ;

c)  Вычислить произведение шестнадцатеричных чисел

12*А21= ;   32* 4D= ;  5*C = ;  99*F= ; 698E* 2= ;  256F* 5= .
перерыв                                                                               


                       - 10 мин
Самостоятельная работа студентов                             



                      - 40  мин
Раздаточный материал: карточки с заданиями

Литература:

1. В.Э.Фигурнов. IBM PC для пользователя. 6-издание. Москва. 1996 г., 172- 270 cтр.

2. В.Э.Фигурнов. IBM PC для пользователя. 2-издание. Москва. 1997 г., 362-466 стр.

3. В.Я. Гельман. Медицинская информатика. Питер. 2001 г., 49-72 стр.

4. Виталий Герасевич. Компьютер для врача. Санкт-Петербург. 2002 г., 67-112 стр.

5. В.Л. Гельман. Медицинская информатика. Москва. 2002 г,. 49-72 стр.

6. С.Симонович, Г.Евсеев, А.Алексеев. Общая информатика. Москва. 2002 г. 96-411 стр.

7. С.В.Симонович. Информатика. Базовый курс. 2-издание. Питер. 2003 г. 169-180 стр.

8. С.Симонович, Г.Евсеев, В. Мураховский. Вы купили компьютер. Москва. “АСТ-ПРЕСС КНИГА”.  2004 г. 118-287 стр.

9. С.В. Глушаков, А.С. Сурядный. Персональный компьютер. Москва. 2004 г. 32-183 стр.

10. Информатика. Под редакцией проф. Н.В.Макаровой. Москва «Финансы и статистика». 2005 г. 458-504.
11. М.К.Изтлеуов, А.И.Беккужина, Г.У.Емжарова. Информатика. Актобе.2005 г.,                       182-232 стр.

Контроль заключительного уровня знании                                                                         - 10  мин
Преподаватель проводит анализ результатов практической работы студентов,  выясняет осознанно ли выполнили работу.

Контроль

Вопросы:

1. Назовите основные четыре объекта рабочего стола.

2. Опишите назначение команд главного меню «Пуск».

3. Опишите виды окон: справочное, диалоговое, приложения и окно папки.

4. Как создать новую папку?

5. Как создать новый ярлык?

6. Как изменить фоновый рисунок Рабочего стола?

7. Как изменить экранную заставку?

8. Как создать документ в текстовом редакторе Блокнот?

9. Как создать графический документ?

10. Как создать защиту  документа (файла)?

11. Как сохранить созданный документ в папке C:\Student?

12. В чем разница между редактированием и форматированием текста?

13. В чем разница между действием команд Сохранить и Сохранить как?

14. Для чего предназначены программы-архиваторы?

15. Что такое фрагментация диска?

Тесты: См. Сборник тестовых заданий по «Информатике», тема «Программное обеспечение компьютера: Операционная система Windows»
Тема №4. Прикладное программное обеспечение: Текстовые процессоры.
Цель: Изучить создание, форматирование,  редактирование тестового документа;  вставку  колонтитулов, проверка орфографии, режимы вставки и замены символов. Изучить специальные функции облегчающие и ускоряющие работу с документами: автозамена текста, автотекст, шаблоны текстового редактора. Изучить создание и оформление таблиц (вычислений в них по формулам).  Изучить работу с графическими объектами и формами.

Задачи обучения: Отработать практические умения и навыки по оформлению, форматированию и редактированию текста, а также по автозамене,  автотексту, шаблоны текстового редактора (резюме, календарь, письма, отчеты).

Организационная часть                                                                                                        -    5  мин
Перекличка студентов и выяснение причин отсутствия студентов, кто не готов к занятию,  проверка конспектов.

Количество формируемых   компетенций: знания,  практические навыки.
Основные вопросы темы:                                                                                                      - 45 мин

1. Работа с текстом, форматирование, редактирование.

2. Работа с несколькими окнами.  Обмен информацией между текстовыми документами. Поиск и замена.

3. Проверка орфографии, синонимы, антонимы. Автозамена текста, автотекст. Автоматическое сохранение документа.

4. Оформление в тексте кадров и буквиц.

5. Работа со списками. Колонтитулы.

6. Работа с шаблонами.
7. Оформление библиографии.

8. Таблицы (способы создания таблиц, изменение структуры и форматирование таблицы, использование в таблице формул). Построение диаграмм по данным таблицы.
9. Создание и редактирование графических изображений (Рисунок, клип, фигуры, Диаграмма, SmartArt, WordArt, формула, символ).

Перерыв                                                                                                                                     - 10 мин
Методы обучения и преподавания: деловые игры, ажурная пила.
Методы контроля формируемых на занятии компетенций:
· тестирование проводится в компьютерной форме (студент должен ответить на «тест», содержа​щий в себе знания и навыки – основные определения, теоретические вопросы дан​ной темы). Устный опрос (студент обязан приходить на занятия подготовленным по данной теме, по вопро​сам указанным в методических указаниях).

· проверка результатов практических работ на ПК (студент должен выполнить индивидуаль​ное задание для получения определенных навыков по решению типовых задач);

Самостоятельная работа студентов                                                                           - 50  мин
Освоение практических навыков: Решение типовых и ситуационных задач.
Задания:
Задание 1.

Знакомство с основными настройками документа и технологией его сохранения  в среде текстового процессора Word 2007

Для этого:

1. Загрузите текстовый процессор Word.
2. Установите режим (разметка страницы) постраничного отображения документа на экране.

Уважаемые студенты! Приглашаем вас на юбилейную презентацию компьютерной фирмы «Комфорт». Мы работаем на казахстанском рынке много лет. Информационные продукты нашей фирмы знают и любят многие пользователи страны. Наши компьютеры работают без рекламаций!  Будем рады видеть вас. Запомните адрес и время нашей презентации – Компьютерная улица, д.100, Справки по телефону 123-45-67-89.
Рис.5.1
3. Задайте основные параметры (тип шрифта - Times New Roman, размер шрифта - 12, способ выравнивания текста – по левому краю), которые будут устанавливаться по умолчанию при вводе текста.

4. Наберите текст, отображенный на рис.5.1, не нажимая клавишу Enter.

5. Сохраните набранный текст в файле с именем Зад1.docx.  Обратите внимание на разницу между командами  Сохранить как… и командой Сохранить.

6. Установите параметры автосохранения документа: автосохранение каждые 10 минут.
7. Закройте  и  Откройте документ.

8. Научитесь выходить из среды Word 2007.

Задание 2.

Выполните основные операции по редактированию текстовых документов Word, воспользовавшись ранее созданным текстом из файла Зад1.docx.

В этом тексте проведите редактирование, варианты которого будет указаны ниже.

1. Откройте файл  Зад1.docx.

2. Исправьте допущенные в процессе набора текста ошибки.

3. Разбейте текст на абзацы и сравните с изображением на рис.5.2

4. Освойте различные способы выделения фрагментов текста (отдельных слов, символов, строк текста, группы строк текста, абзаца).

5. Научитесь копировать и удалить абзацы с помощью контекстного, управляющего (основного) меню.

6. Проделайте ряд самостоятельных упражнений по копированию и перестановке абзацев, предложений  в абзацах, слов в предложениях, букв  в словах.

7. Осуществите поиск в тексте:

· однокоренных слов, например с корнем компьютер,

· слов начинающихся с одинаковой буквы, например с  М,

· одинаковых слов, например вас.

8. Скопируйте весь текст задания и исправьте в нем обращение к одному человеку – «Дорогой друг!».

9. Замените одно слово на другое, например вас на Вас.

10. Создайте и используйте в дальнейшем элемент автозамены текста при наборе, например телефона 123-45-67-89.

11. Проверьте орфографию текста (правописание, тезаурус, перевод).

12. Сохраните файл под именем Зад2.docx.

Уважаемые студенты!

Приглашаем вас на юбилейную презентацию компьютерной фирмы «Комфорт».

Мы работаем на казахстанском рынке много лет. Информационные продукты нашей фирмы знают и любят многие пользователи страны. Наши компьютеры работают без рекламаций!

Будем рады видеть вас.

Запомните адрес и время нашей презентации – Компьютерная улица, д.100, 18-00 Справки по телефону 123-45-67-89.

Рис.5.2

Задание 3.

Научитесь создавать стандартный документ на основе шаблона, который имеется в Word.

1. Ознакомьтесь со сведениями о шаблонах документов и порядке их использования для решения практических задач, изложенными в справочной системе Word.

2. Используя шаблон, создайте резюме.

3. Сохраните файл под своим именем.

Задание 4.

Выполните основные операции по форматированию текстовых документов Word, воспользовавшись ранее созданным текстом из файла Зад2.docx.

1. Откройте созданный файл Зад2.docx.

2. Оформите в тексте обращение «Уважаемые студенты!» полужирным шрифтом размером 16 пт. вразрядку.

3. Отцентрируйте абзац – фрагмент текста «Уважаемые студенты!» и измените строчные буквы на прописные.

4. Задайте межстрочные интервалы:  в первом – 3; во втором - точно 16 пт; в третьем множитель 2.

5. Оформите фрагмент текста с указанием адреса фирмы полужирным курсивом размером 12 пт. разбейте этот фрагмент на абзацы.

6. Произведите выравнивание и оформление шрифтом всего текста в соответствии с рис.5.3.

7. Выполните цветное обрамление и заливку фрагментов различными способами.

8. Сохраните изменения в документе.

9. Уважаемые студенты!

10. Приглашаем вас на юбилейную презентацию

11. компьютерной фирмы «Комфорт».

12. Мы работаем на казахстанском рынке много лет. Информационные продукты нашей фирмы знают и любят многие пользователи страны.

13. Наши компьютеры работают без рекламаций!

14. Будем рады видеть вас.

15. Запомните адрес и время нашей презентации –

16. Компьютерная улица, д.100, 18-00

17. Справки по телефону 123-45-67-89.

Рис.5.3

Задание 5.

Наберите текст и оформите его фрагменты как нумерованные и маркированные списки в соответствии с рис. 5.4

Для этого:

1. Установите режим постраничного отображения документа на экране.

2. Создайте новый документ.

3. Наберите текст на рис.5.4.

4. Выделите шрифтом заголовок (строка 1).

5. Оформите строки 2-3 как нумерованный список.

6. Отцентрируйте и установите полужирный шрифт в строке 4.

7. Оформите строку 5 текста как маркированный список 1-го уровня.

8. Оформите строки 11 и 18-21 как маркированный список 1-го уровня.

9. Оформите группу строк 6-10 и 12-17  маркированным списком  2-го уровня.

10. Измените вид маркированного списка 2-го уровня для группы строк 6-10 и 12-17.

11. Сохраните текст в файле Зад3. docx.

Запомните!

1. Прежде чем начать форматирование фрагмента текста, надо его выделить

2. Форматировать можно с помощью меню или инструментов Абзац.

Форматировать текст - это значит уметь выполнить следующие операции:

· Установить шрифт, т.е. задавать параметры:

· Тип,

· Начертание,

· Размер, подчеркивание,

· Цвет;

· Определить эффект в шрифтах:

· Верхний индекс,

· Нижний индекс,

· Зачеркнутый,

· Утопленный,

· Приподнятый

· и пр.;

· устанавливать межсимвольные интервалы;

· устанавливать межстрочные интервалы;

· делать первую строку абзаца красной и висячей;

· и еще множество других операций, с которыми можно познакомиться в меню Формат.

Задание 6.

Освоение технологии работы со стилями. Оформление в тексте кадров и буквиц. Оформление библиографии.

1. Создайте новый документ.
2. Начало каждого абзаца оформите разным стилем буквицы.
3. Создайте новый стиль абзаца.
4. Примените созданный вами стиль к любому абзацу.
5. Измените стиль выделенного фрагмента текста.
6. В следующей странице запишите список Ваших вузовских учебников. Оформите по правилам библиографии (общий вид: Фамилия1, Фамилия2. Основное название: подзаголовок. – место издания: издательство, год. – 5 с.).
7. Сохраните документ и закройте.
Задание 6.

Колонки текста.

1. Откройте созданный  файл Зад3.docx.

2. Разбейте его на две колонки. Расположите текст в колонках так, чтобы маркированный двухуровневый список находился в левой колонке, а одноуровневый маркированный список – в правой колонке.

Задание 7.

Работа с несколькими окнами.  Обмен информацией между текстовыми документами. Колонтитулы.

1. Откройте любой текстовой файл.

2. Скопируйте абзац на пять страниц.

3. Дополните текст  фрагментом (оформите его с использованием верхних и нижних индексов):

х1,2 = а3+b3.

4. Добавьте нумерацию страниц в верхний правый угол.

5. Сделайте разное оформление колонтитулов четных и нечетных страниц, используя образцы.

6. В центре верхнего четного колонтитула вставьте имя файла документа, в центре нечетного верхнего – дату создания.

7. В нижний колонтитул четной страниц поместите вашу ФИО.

Задание 8.

Работа с таблицами.

1. Создайте таблицу из 10 столбцов и 15 строк.

2. Выполните объединение ячеек первой строки.

3. В первом столбце для строк 2-15 и установите ширину столбца 0,5 см.

4. Во втором столбце для строк 2-15 и установите ширину 3 см.

5. В 3-5 столбцах для строк 2-15 и установите ширину 1,5 см.

6. Введите текст в ячейку таблицы согласно образцу, соблюдая форматирование (шрифт - Times New Roman, размер – 10), замените итоговые строки и столбцы для подсчета количества оценок.

7. Сделайте обрамление таблицы.

8. Обратите внимание на ячейки, содержащие текст «Средний балл», «Всего сдавало». Текст «Средний» введен в верхнюю ячейку, а «балл» - в нижнюю, затем между ними снято обрамление.

9. Аналогично для ячейки «Всего сдавало».

10. Слова «Средний» и «Всего» нужно «отпустить» ниже за счет задания интервалов «перед» абзацем

11. Произведите расчеты по формулам в таблице, приведенной на рис.6.1:

12. Числа студентов каждой группы, сдававших экзамен по определенной дисциплине;

13. Общего числа студентов, сдавших экзамен по каждой дисциплине на отлично, хорошо и т.д.;

14. Количество всех студентов, сдававших экзамен по определенной дисциплине и т.д.

15. Постройте диаграмму по данным таблицы.

16. Вставьте новый столбец слева от второго.

17. Вставьте новую строку таблицы, расположив ее выше первой.

18. Разбейте таблицу.

19. Преобразуйте таблицу в табулированный текст и уясните особенности такого оформления таблиц.

20. Выполните обратное преобразование табулированного текста в таблицу.

21. Сохраните документ в файле Таблица1.docx.

	Сведения об успеваемости студентов

	№
	Учебная дисциплина
	группа
	Средний

балл
	Всего сдавало
	оценки

	
	
	
	
	
	5
	4
	3
	2
	н/а

	
	Информатика
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	01_1
	
	
	4
	2
	1
	2
	1

	2
	
	01_2
	
	
	3
	3
	2
	2
	

	3
	
	02_1
	
	
	2
	1
	4
	1
	2

	4
	
	02_2
	
	
	1
	5
	2
	2
	

	
	ИТОГО
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Высшая математика
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	01_1
	
	
	1
	3
	4
	1
	1

	2
	
	01_2
	
	
	1
	5
	2
	2
	

	3
	
	02_1
	
	
	1
	1
	6
	1
	1

	4
	
	02_2
	
	
	1
	1
	2
	2
	4

	
	ИТОГО
	
	
	
	
	
	
	
	

	Средние показатели
	
	
	
	
	
	
	
	


Рис.6.1.

Задание 9.

Освойте технологию создания документов, в которых используются графические объекты: стандартные рисунки; графические объекты из коллекции WordArt; графические объекты из коллекции фигуры  SmartArt.

Вставка специальных символов. Создание формул.
1. Откройте новый документ, сохраните его в  своей папке под названием Рисунки.

2. Вставьте в документ рисунок, который будет служить фоном для текста приглашения (найдите клип с изображение какого-либо «Глазные обследования или Башни» из коллекции MS Office).

3. Установите параметры рисунка:

· Размер: высота 9 см, ширина – 6 см;

· Обрамление: толщина линии 2,5пт, цвет линии- синий;

· Обтекание по контуру.

4. Внизу рисунка введите текст с помощью инструментов WordArt и опишите рисунок с помощью выносок.

5. Объедините рисунок и надписи в единую графическую группу.

6. Посмотрите различные варианты взаимодействия рисунка и текста при изменении свойств рисунка (положение, обтекание).

7. Разбейте страницу. В новой странице создайте обложку для реферата и в обложку добавьте любой символ.

8. Составьте вашу родословную, используя объект SmartArt.

Задание 10.

Редактор формул.

1. Создайте новый документ и наберите в нем следующий текст с формулами.

Равномерное движение по окружности
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2. В следующей странице наберите формулы  C=[image: image11.png]0sx





Литература:

1. Е.Н. Иванова. Microsoft Office Word 2007. Просто как дважды два. М.: Эксмо, 2007. 256 с.

2. А.П. Сергеев. Самоучитель Microsoft Office 2007. М.: Изд. дом «Вильямс», 2007. 432 с.

3. Microsoft Office 2007 для «чайников». Пер. с англ.  М.: ООО «И.Д. Вильямс», 2007. – 368 с.
Перерыв                                                                                                                                      - 10 мин
Совместная работа студента с преподавателем                                                                 - 25 мин

После выполнения практической части работы, преподаватель проверяет правильность и последовательность действий студентов, достигли ли они конечного результата. Затем преподаватель проводит опрос студентов с анализом темы. Выясняет практическое его применение.
Контроль заключительного уровня знании                                                                      - 20  мин
Преподаватель проводит анализ результатов практической работы студентов,  выясняет осознанно ли выполнили работу. Затем студенты сдают тесты для контроля знаний.

Контроль

Вопросы:
1. Как запустить текстовый редактор Word?

2. Назовите  пункты основного меню Word?

3. Как изменить шрифт,  размер шрифта в документе?

4. Где задается межстрочный интервал?

5. Как вставить номер страницы?

6. Как задать колонтитул?

7. Для чего предназначена функции Автозамены?

8. Как привести стандартную ошибку на правильный вариант написания слова?

9. Для чего предназначена функции Автотекст?

10. Как происходит сохранение элемента автотекста?

11. Каковы Ваши действия при сохранении документа в качестве шаблона?

12. Как происходит автоматическое сохранение документа?

13. Как можно вставить в документ особый символ?

14. Назовите способы создания таблицы

15. Назовите способы изменения структуры таблицы: добавления и удаления столбцов и строк, объединения и разделения ячеек.

16. Перечислите способы изменения свойств таблицы: высоты строк, ширины столбцов.

17. Охарактеризуйте способ создания диаграмм по табличным данным.

18. Укажите способы включения формул в текст документа.

19. Опишите возможности по форматированию графических объектов в тексте документа.

- Общая оценка знаний                                                                                                 - 5  мин
Преподаватель анализирует компетенций: знаний,  практические   навыки по данной теме, проводит разбор общих ошибок допущенных студентами при выполнении заданий. Затем преподаватель анализирует достижения и недостатки  студента с выставлением итоговой оценки в журнал по двум параметрам (за знания и практические навыки).

Тесты: См. Сборник тестовых заданий по «Информатике», тема «Текстовый процессор MS Word»
Тема №5.  Прикладное программное обеспечение: Табличные процессоры.

Цель: Ознакомиться с интерфейсом Excel, получить  навыки работы с программой Excel. Научиться вводить формулы, строить диаграммы, проводить элементарную статистическую обработку данных.
Задачи обучения: Сформировать и отработать практические навыки работы с блоками, вводом формул, построения диаграммы,  проведения  элементарных статистических обработок данных  с помощью  табличного процессора MS Excel.
Организационная часть                                                                                                        -    5  мин
Перекличка студентов и выяснение причин отсутствия студентов, готовность к занятию,  проверка конспектов.
Количество формируемых   компетенций:  практические навыки.

Основные вопросы темы: 






                      - 45 мин

1. Пользовательский интерфейс.
2. Работа с блоками.
3. Работа с Мастером функций.
4. Работа с Мастером диаграмм.
5. Проведение статистической обработки данных: определение среднего значения, дисперсии.
6. Построение полигонов и гистограмм.
7. Математическая модель корреляционной зависимости и построение графика.
Перерыв                                                                                    
           
                                  - 10 мин
Методы обучения и преподавания: информационные технологии обучения

Методы контроля формируемых на занятии компетенций:
· проверка результатов практических работ на ПК (студент должен выполнить индивидуаль​ное задание для получения определенных навыков по решению типовых задач);

Самостоятельная работа студентов                                     

                                - 50  мин
Освоение практических навыков: Решение типовых и ситуационных задач.

Задание №1

· Создайте файл под названием своей группы и сохраните его в диске С:\ Student\ в папке под названием своего факультета.

· Введите данные согласно таблице №1. Сделайте обрамление таблицы.

· Сделайте сортировку по убыванию для полей «Вес» и «Рост».

· Используя «Автофильтр»,

· А) по столбцу «Вес», отобразите данные больше 59;

· Б) по столбцу «Рост», отобразите данные меньше или равно 172.

· В) по столбцу «Фамилия», отобразите имена, начинающиеся с буквы «А».

· Постройте диаграмму по своему усмотрению и назовите ее.

· Введите данные согласно таблице №2, используя «Мастер функции» вычислите сред. значение,  дисперсию и коэффициент корреляции.

· Введите новые данные с помощью форм.
· Вставьте созданную таблицу в документ Word.
Таблица №1

	Статистический расчёт

	№
	Фамилия
	Вес
	Рост

	1
	Азанбаева Г.
	61
	163

	2
	Богедаев А.
	64
	172

	3
	Кокебаев Б.
	76
	175

	4
	Илипов М.
	80
	180

	5
	Камиева А.
	53
	160

	6
	Умиржанов К
	75
	179

	7
	Акимбаев Р.
	69
	176

	8
	Кенесбаева А.
	57
	165

	9
	Нурымбетов М.
	67
	176

	10
	Жумашев Ж.
	70
	178


	Параметры

	
	Ср. значение
	Дисперсия
	Корреляция

	Вес
	
	
	

	Рост
	
	
	


Задание №2

1. Вычислите указанные в таблице №3 статистические параметры:

Примечание: вычислить значения в ячейках С2:L12, используя соответствующую функцию по имени поля.

Таблица №3
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Задание № 3

1. Заполните  таблицу №4.

Примечание: используя массивы Х и У из таблицы №3,  вычислите значения в столбце Результат.
Таблица №4.

	
	Операция
	Результат

	15
	Сумма чисел в Х и У
	

	16
	Произведение чисел Х
	

	17
	Произведение чисел в У
	

	18
	Сумма чисел в Х для Х>0
	

	19
	Сумма чисел в У для У>=2
	

	20
	Сумма чисел в У, с  Х>=0
	

	21
	Число Пи
	

	22
	Градус  числа Пи
	

	23
	Радианы градуса 180
	

	24
	Остаток от деления числа 16 на 3
	


Задание №4

а)  Вычислить дисперсию, коэффициент корреляции:

	«Таблица учета рождаемости и смертности
мед. статуправления»

	Годы
	Рождаемость
	Смертность

	1991
	9,3
	12,5

	1992
	7,4
	13,5

	1993
	6,6
	17,4

	1994
	7,1
	17,2

	1995
	7,0
	15,9

	1996
	6,6
	14,2

	дисперсия
	
	

	коэффициент корреляции
	


Задание №5

а) Добавьте новый лист и переименуйте этот лист на «Студент»;

б) Дано К и Х , вычислить Y1, Y2 , Y ;

в) Вычислить сумму, максимум, минимум;

г) Используя Мастер  функции, посчитать дисперсию и среднее значение К и Х

д) Постройте диаграмму: тип “График”, предварительно отсортировав таблицу по «Х».
	К
	Х
	Y1=X^4+2K
	Y2=3X^2-5K+Y1
	Y=(Y1/Y2)

	18
	66
	
	
	

	24
	25
	
	
	

	61
	72
	
	
	

	46
	77
	
	
	

	57
	12
	
	
	

	13
	74
	
	
	

	28
	45
	
	
	

	16
	80
	
	
	

	минимум
	
	
	
	

	максимум
	
	
	
	

	сумма
	
	
	
	

	срзнач
	
	
	
	

	дисперсия
	
	
	
	


Литература:

1. Иванова Е.Н.. Microsoft Office Word 2007. Просто как дважды два. М.: Эксмо, 2007. 256 с.

2. Сергеев А.П.. Самоучитель Microsoft Office 2007. М.: Изд. дом «Вильямс», 2007. 432 с.

3. Microsoft Office 2007 для «чайников». Пер. с англ.  М.: ООО «И.Д. Вильямс», 2007. – 368 с.
4. Гельман В.Я. Медицинская информатика.СПб. “Пи​тер”. 2001

5. Герасевич В.. Компьютер для врача. СПб. 2002

6. Симонович С. В. Информатика. Базовый курс. СПб. “Пи​тер”. 2003
7. Глушаков С.В., Сурядный А.С. Персональный компьютер. М. Фолио. 2004

8. Богумирский Б. Энциклопедия Windows 98., 2-е изд., СПб. “Питер”. 2001

9. Шилина А.Л. Экспресс-курс  Microsoft Excel XP. М.:АСТ Мн Харвест, 2007
10. Хэлворсон М., Янг М. Эффективная работа с Microsoft Office 2000. СПб. “Питер”. 2001

11. Андаспаева А.А. Новичку о работе на персональном компьютере  Windows - 95, 98

12. Алматы. 2001 г.
Перерыв                                                                                       
       
                                - 10 мин
Совместная работа студента с преподавателем                                                                 - 25 мин

После выполнения практической части работы, преподаватель проверяет правильность и последовательность действий студентов, достигли ли они конечного результата. Затем преподаватель проводит опрос студентов с анализом темы. Выясняет практическое его применение.
Контроль заключительного уровня знании                                                                      - 20  мин
Преподаватель проводит анализ результатов практической работы студентов,  выясняет осознанно ли выполнили работу. Затем студенты сдают тесты для контроля знаний.

Контроль

Вопросы:
1. Как запустить табличный процессор MS Excel?

2. Что такое рабочий лист и рабочая книга?

3. Что такое текущая ячейка? Ее предназначение.

4. Как  объединить, разбить и отформатировать ячейки?
5. Как включить в документ графические объекты?
6. Как изменить высоту строк и ширину столбцов?
7. Как построить, отредактировать и дополнить диаграммы?
8. Как работают с Мастером диаграмм (типы, исходные данные, параметры и размещение диаграмм;  форматирующие  области диаграмм - вид, шрифт, свойства)?
9. Как исправить типичные ошибки в формулах и функциях?

10. Какие стандартные функции имеет Excel?
Тесты: См. Сборник тестовых заданий по «Информатике», тема «Табличный процессор MS Excel».
- Общая оценка знаний                                                                                                             - 5  мин

Преподаватель анализирует по данной теме компетенций:  практические, коммуникативные навыки  и проводит разбор общих ошибок допущенных студентами при выполнении заданий. Затем преподаватель анализирует достижения и недостатки  студента с выставлением итоговой оценки в журнал по одному параметру (за практические навыки).
Тема №6.  Основы биомедицинской статистики.

Цель: Изучить инструменты анализа: описательная статистика, парный двухвыборочный t - тест для средних, двухвыборочный z – тест. Изучить работу с несколькими листами. Изучить специальные возможности Excel.

Задачи обучения: Отработать установку Пакета Анализа  и применения инстументов анализа для обработки статистических данных. Отработать практические умения и навыки по переходу с одного листа к другому, созданию заголовков листов, вставке в формулы ссылок на данные других листов, консолидации данных на листе.

Организационная часть                                                                                                          -  5  мин
Перекличка студентов и выяснение причин отсутствия студентов, готовность к занятию,  проверка конспектов.
Количество формируемых   компетенций: знания,  практические навыки.

Основные вопросы темы:                                                                                                       - 45 мин

1. Переход от одного листа к другому. Создание заголовков листов.
2. Вставка в формулы ссылок на данные других листов. Консолидация данных на листе.

3. Создание именованных диапазонов. Проверка книг.

4. Вставка примечаний и смарт-тэгов.

5. Ограничение доступа к документам Excel. Открытие доступа к документам Excel и объединение книг.
Перерыв                                                                                                                                      - 10 мин
Методы обучения и преподавания: информационные технологии обучения

Методы контроля формируемых на занятии компетенций:
· тестирование проводится в компьютерной форме (студент должен ответить на «тест», содержа​щий в себе знания и навыки – основные определения, теоретические вопросы дан​ной темы). Устный опрос (студент обязан приходить на занятия подготовленным по данной теме, по вопро​сам указанным в методических указаниях).

· проверка результатов практических работ на ПК (студент должен выполнить индивидуаль​ное задание для получения определенных навыков по решению типовых задач).
Самостоятельная работа студентов                                                                                     - 50  мин
Освоение практических навыков: Решение типовых и ситуационных задач.
Задание №1  «Узнай свой возраст»

а) Узнайте Ваш возраст в днях, в неделях и в годах;

Порядок выполнения:

- запустить программу Microsoft Excel 2007;

- заполните электронную таблицу №1

Таблица №1

	Мой возраст

	1
	Текущая дата
	

	2
	Дата рождения
	

	3
	Мой возраст в днях
	

	4
	Мой возраст в неделях
	

	5
	Мой возраст в годах
	


- введите данные о текущей дате и о дате рождения в формате Дата

- введите формулу, в пустую ячейку «Мой возраст в днях»:
= абсолютный  адрес  ячейки, содержащий  текущую дату  –  абсолютный  адрес  ячейки,  содержащий дату рождения

(или задайте имя ячейке содержащий текущую дату )

- введите формулу, в пустую ячейку «Мой возраст в неделях»:

= (относительный адрес  ячейки, содержащий  текущую дату  –  относительный  адрес  ячейки,  содержащий дату рождения)/7

- введите формулу, в пустую ячейку «Мой возраст в годах»:

= (относительный адрес  ячейки, содержащий  текущую дату  –  относительный  адрес  ячейки,  содержащий дату рождения)/365

Пример

	Мой возраст

	1
	Текущая дата
	01.10.2009

	2
	Дата рождения
	01.05.1981

	3
	Мой возраст в днях
	=$C$2-$C$3

	4
	Мой возраст в неделях
	=(C2-C3)/7

	5
	Мой возраст в годах
	=(C2-C3)/365


б) Проделайте следующие расчеты и преобразования:

- перейдите на 2-лист, переименуйте лист «Моя группа»;

- заполните таблицу №2 и узнайте возраст ваших сокурсников в днях, неделях и годах;

Таблица №2

- с помощью объекта Smart Art постройте пирамиду Вашей группы

2-задание «Территория и население по континентам»

Используя набор данных «Территория и население по континентам», составить таблицу и выяснить минималную и максимальную плотность населения в 1970 году и в 1989 году, суммарную площадь всех континентов.

Порядок выполнения:

· Создайте книгу Excel состоящий из 6 листов, сохраните книгу под названием «Анализ плотности населения»;

· Переименуйте листы согласно заголовкам: «Европа», «Америка», «Азия», «Австралия», «Африка», «Всего по континентам»;

· Введите данные на листе Европа  согласно таблице№3 и скопируйте на листы: «Европа», «Америка», «Азия», «Австралия», «Африка»;
При копировании выделите таблицу скопируйте, перейдите на нужную ячейку и выполните команды :

- Специальная вставка → Ширины столбцов
- Специальная вставка → Все

Таблица №3

	Часть континента
	Территория
	Плотность населения 1970г
	Население 1970г
	Плотность населения 1989 год
	Население 1989 год

	
	млн.кв.км
	чел. на кв км.
	млн.чел.
	чел. на кв км.
	млн.чел.

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


· Заполните данные по континентам;
· Перейдите на лист под заголовком «Всего по кинтинентам», установите курсор на ячейке А1 и выполните команду:
Данные→ Группа: работа с данными→  Консолидация
· В появившемся диалоговом окне выберите Функция→Сумма, и выберите нужные ссылки с помощью кнопки Добавить
· Отметьте  подписи верхней строки и значения левого столбца
· Рассчитайте  данные, используя «Мастер функции» максимальное, минимальное значение плотности населения и территорию по всему миру

· Результат сравните с таблицой №4, поставьте защиту и сохраните документ.
Таблица №4

	Континент
	Территория
	Плотность населения 1970г
	Население 1970г
	Плотность населения 1989 год
	Население 1989 год

	Австралия
	8,5
	2
	19
	3
	26

	Азия
	44,4
	49
	2161
	71
	3133

	Южная Америка
	17,8
	11
	190
	16
	291

	Северная и Центральная Америка
	24,3
	13
	320
	17
	422

	Африка
	30,3
	12
	361
	21
	628

	Европа
	10,5
	61
	642
	67
	701

	
	
	
	
	
	

	Минимум
	
	2
	
	3
	

	Максимум
	
	61
	
	71
	

	Территория  всего мира
	135,8
	
	
	
	


Дополнительные задания:

1. Перейдите  к какому-либо листу, т.е. щелкните по его ярлычку.

2. Измените порядок расположения листов в документе.

3. Добавьте новый лист перед текущим.

4. Введите новое имя листа.

5. Переименуйте имя листа.

6. Введите формулу: просуммируйте данные из какого-либо листа, кроме текущего.

7. Задайте имя диапазону ячеек.

8. Используйте имя диапазона в формуле.

9. Настройте Excel так, чтобы она отследила влияющие ячейки, данные из которых были ис пользованы в формуле.

10. Вставьте примечание.

11. Сделайте так, чтобы формулы не были видны на экране.

Литература:

1. Иванова Е.Н.. Microsoft Office Word 2007. Просто как дважды два. М.: Эксмо, 2007. 256 с.

2. Сергеев А.П.. Самоучитель Microsoft Office 2007. М.: Изд. дом «Вильямс», 2007. 432 с.

3. Microsoft Office 2007 для «чайников». Пер. с англ.  М.: ООО «И.Д. Вильямс», 2007. – 368 с.
4. Гельман В.Я. Медицинская информатика.СПб. “Пи​тер”. 2001

5. Герасевич В.. Компьютер для врача. СПб. 2002

6. Симонович С. В. Информатика. Базовый курс. СПб. “Пи​тер”. 2003
7. Глушаков С.В., Сурядный А.С. Персональный компьютер. М. Фолио. 2004

8. Богумирский Б. Энциклопедия Windows 98., 2-е изд., СПб. “Питер”. 2001

9. Шилина А.Л. Экспресс-курс  Microsoft Excel XP. М.:АСТ Мн Харвест, 2007
10. Хэлворсон М., Янг М. Эффективная работа с Microsoft Office 2000. СПб. “Питер”. 2001

11. Андаспаева А.А. Новичку о работе на персональном компьютере  Windows - 95, 98

Алматы. 2001 г.

Перерыв                                                                                                                                      - 10 мин
Совместная работа студента с преподавателем                                                                 - 25 мин

После выполнения практической части работы, преподаватель проверяет правильность и последовательность действий студентов, достигли ли они конечного результата. Затем преподаватель проводит опрос студентов с анализом темы. Выясняет практическое его применение.
Контроль заключительного уровня знании                                                                       - 20  мин
Преподаватель проводит анализ результатов практической работы студентов,  выясняет осознанно ли выполнили работу. Затем студенты сдают тесты для контроля знаний.

Контроль

Вопросы:

1. Для чего предназначены ярлычки листов?

2. Как создаются заголовки листов?

3. Как вставляются в формулы ссылки на данные других листов?

4. Что такое консолидация данных на листе?

5. Как производят проверку книг?

6. Как выделить изменения внесенные в книгу?

7. Расскажите об алгоритме  просмотра изменений.

8. Как вставляются примечания?

9. Какие могут возникнуть ошибки при работе с электронной таблицей Excel?

10. Как можно ограничить доступ к документам Excel?

11. Как можно открыть доступ к документам Excel?

Тесты: См. Сборник тестовых заданий по «Информатике», тема «Специальные методы  работы с программой Excel»

- Общая оценка знаний                                                                                                             - 5  мин

Преподаватель анализирует по данной теме компетенций: знание,  практические  навыки и проводит разбор общих ошибок допущенных студентами при выполнении заданий. Затем преподаватель анализирует достижения и недостатки  студента с выставлением итоговой оценки в журнал по выше указанным двум параметрам (за знания и практические навыки).
Тема №7. Прикладное программное обеспечение: Работа с базами данных.
Цель: Формирование практических умений и навыков по созданию таблиц, ввода данных в ячейки таблицы, редактирование  данных, сортировке данных, отбор данных с помощью фильтра, типы связей между таблицами и способы их установки.

Задачи обучения: Ознакомление с общими принципами создания таблиц с помощью конструктора, мастера  и путем ввода данных,  введение и редактирование  данных, проведение фильтрации. Формирование навыков создания структуры и схем базы данных, установления типов связей между таблицами, методов установки и удаления связей.

Организационная часть                                          


                               -    5  мин

Перекличка студентов и выяснение причин отсутствия студентов, кто не готов  к занятию,  проверка конспектов.

Количество формируемых компетенций: практические  навыки.
Основные вопросы темы: 






                      - 45 мин

1. Создание базы данных (БД).

2. Создание таблиц.

3. Работа с таблицами (поиск и замена данных, фильтры, сортировка).

4. Связь между таблицами.

5. Схема данных.

6. Установка и удаление связи между таблицами.
Перерыв                                                                  

                         - 10 мин
Методы обучения и преподавания:  метод проекта.

Методы контроля формируемых на занятии компетенций:
· проверка результатов практических работ на ПК (студент должен выполнить индивидуаль​ное задание для получения определенных навыков по решению типовых задач);

Самостоятельная работа студентов                                 

             
          - 50  мин
Освоение практических навыков: Решение типовых и ситуационных задач.

Постановка задачи:

І. Предметная область: Деканат (успеваемость студентов).

Основные предметно-значимые сущности: Студенты, Группы студентов, Дисциплины, Успеваемость.Основные предметно-значимые атрибуты сущностей:

- студенты – фамилия, имя, отчество, пол, дата рождения, место рождения, группа; 
- группы студентов – название, курс, семестр;

- дисциплины – название, количество часов;

- успеваемость – оценка, вид контроля.

ІІ. Основные требования к функциям системы:

- выбрать успеваемость студентов по группам и дисциплинам.

ІІІ. Выполните следующие действия:

1. Создайте новую базу данных.

2. Создайте необходимые таблицы, согласно предметной области.

3. Установите типы данных (счетчик, текстовый, числовой и т.д.), описание и другие необходимые свойства полей (размер поля, маску ввода, подпись, значение по умолчанию и т.д.) созданных таблиц.

4. Определите первичные ключи в созданных таблицах.

5. Определите необходимые связи между таблицами, задайте необходимые параметры обеспечения целостности данных и вид объединения.

6. В схеме данных проверьте правильность созданных таблиц и связей между ними.

7. Заполните созданные таблицы данными (минимум 10 записей на таблицу).

Литература:

1. Сергеев А.П. Самоучитель. - Microsoft Office 2007. М.: Санкт-Петербург. Киев, 2007г. стр. 432.

2. В.Я. Гельман. Медицинская информатика. Питер. 2001 г. 145-186 стр.

3. Дж. Куртер, А. Маркви. MS Office 2000. Москва. 2001 г. 357-428 стр.

4. Виталий Герасевич. Компьютер для врача. Санкт-Петербург. 2002 г. 229-253 стр.

5. С.Симонович. «Информатика. Базовый курс.» 2-е издание. С.-П., 2003 г. 340-367 стр.
Перерыв                                                                                  


                      - 10 мин
Совместная работа студента с преподавателем             


          - 25 мин

После выполнения практической части работы, преподаватель проверяет правильность и последовательность действий студентов, достигли они конечного результата. Затем преподаватель проводит опрос студентов с анализом темы. Выясняет практическое его применение.

Контроль заключительного уровня знании     



                   - 20  мин

Преподаватель проводит анализ результатов практической работы студентов,  выясняет осознанно ли выполнили работу. Затем студенты сдают тесты для контроля знаний.

Контроль

Вопросы:

1. Что такое СУБД? Каково назначение этого вида программного обеспечения?

2. Каковы основные функции СУБД?

3. К какому типу относится СУБД Access?

4. Что такое база данных и как создать новую БД?

5. Какую структуру хранения данных используют в БД?

6. Какие СУБД называются реляционными?

7. В чем особенность реляционной БД и как в ней описывается структура данных?

8. В чем состоит удобство табличного представления информации?

9. Что такое запись, поле записи? Какую информацию они содержат?

10. Определите следующие понятия: имя поля, значение поля, тип поля. Какие бывают типы полей?

11. Что представляет собой таблица в базе данных Access и что она содержит?

12. Как производится редактирование данных в базе данных: добавить (удалить) поле, добавить (удалить) запись, добавить новую запись в середину таблицы.
13. Как изменяется порядок следования полей и имя поля?

14. Как редактируются свойства полей и как задать новое ключевое поле?

15. Какие действия необходимо выполнить для поиска данных?

16. Дайте  понятие ключа.

17. Какие виды связей между объектами вам известны?

18. Какая таблица считается главной, а какая подчиненной таблицей связи?

19. Как выполняется поиск по значению поля?

20. Как выполняется сортировка данных?

21. Для чего нужен фильтр и как создается простой фильтр?

22. Как отфильтровать данные по нескольким значениям?

Тесты: См. Сборник тестовых заданий по «Информатике», тема «Система управления базами данных (СУБД) MS Access»

- Общая оценка знаний                                               

                                                  - 5  мин
Преподаватель анализирует компетенций: практические навыки по данной теме, проводит разбор общих ошибок допущенных студентами при выполнении заданий. Затем преподаватель анализирует достижения и недостатки  студента с выставлением итоговой оценки в журнал по одному параметру (за практические навыки  ).

Тема №8.  Создание запросов, форм и отчетов.

Цель: Изучить создание и редактирование БД реляционного типа, осуществление  запросов к ним (запросы на выборку, запросы с параметрами, перекрестные запросы и т.д.),  форматирование слож​ных отчетов и форм.

Задачи обучения: Формирование умений разрабатывать пользовательские формы ввода данных в однотабличную и реляционную базы данных, схему данных, создавать запросы для поиска и от​бора данных, использовать различные способы запросов, применение  формул и функций в арифметиче​ских выражениях, создание отчетов для вывода данных.

Организационная часть                                          


                                -    5  мин

Перекличка студентов и выяснение причин отсутствия студентов, кто не готов  к занятию,  проверка конспектов.

Количество формируемых компетенций: знания,  практические навыки.
Основные вопросы темы: 





                   
           - 45 мин

1. Запросы.

2. Создание запросов в режиме конструктора.
3. Типы запросов.
4. Создание сложных форм и отчетов с помощью мастера
Перерыв                                                                                                         - 10 мин
Методы обучения и преподавания: метод цепочки.
Методы контроля формируемых на занятии компетенций:
· тестирование проводится в компьютерной форме (студент должен ответить на «тест», содержа​щий в себе знания и навыки – основные определения, теоретические вопросы дан​ной темы). Устный опрос (студент обязан приходить на занятия подготовленным по данной теме, по вопро​сам указанным в методических указаниях).

· проверка результатов практических работ на ПК (студент должен выполнить индивидуаль​ное задание для получения определенных навыков по решению типовых задач);

Самостоятельная работа студентов                                 

                        - 50  мин
Освоение практических навыков: Решение типовых и ситуационных задач.

1. Создайте необходимые запросы на выборку, выполняющие основные требования к функциям системы:

1.1. Создать запрос на выборку. Отображать все фамилии студентов, которые получили оценки отл/A по всем дисциплинам (Успеваемость студентов).

1.2. Создать параметрический запрос. Создать запрос, в результате которого будет выводиться Фамилия студента, Название группы, Дисциплина и Оценка (отл/А), полученная студентом по дисциплине.

1.3. Оформите отчет о выполнении работы.

2. Формирование запросов
1) Создание запроса на выборку.

Задание: создать запрос «Успеваемость студентов» (отображать все фамилии студентов, которые получили оценки отл/A по дисциплинам), содержащий поля: Группы студентов, Фамилия, Имя, Отчество, Дисциплины, Оценка. Список должен быть отсортирован по фамилии по возрастанию. Указать условия отбора в поле оценка: отл/A

2) Создать параметрический запрос.

Задание: создать запрос, в результате которого будет выводиться Фамилия студента, Название группы, Дисциплина и Оценка (отл/А), полученная студентом по дисциплине.
ІІІ. Создайте  формы с помощью МАСТЕРА ФОРМ

а) на основе таблицы «Студенты» создайте форму вида «В один столбец»;

б) на основе таблицы «Группы студентов» создайте форму вида «Ленточный»;

в) на основе таблицы «Дисциплины» создайте форму вида «Табличный»;

г) на основе таблицы «Успеваемость» создайте форму вида «Выровненный».

ІV. Создайте отчеты с помощью МАСТЕРА ОТЧЕТОВ

а) на основе таблицы «Студенты» создайте отчет вида «В столбец»;

б) на основе таблицы «Дисциплины» создайте отчет вида «Табличный»;

в) на основе таблицы «Успеваемость» создайте отчет вида «Выровненный».

Литература:

1. Сергеев А.П. Самоучитель. - Microsoft Office 2007. М.: Санкт-Петербург. Киев, 2007г. стр. 432.

2. В.Я. Гельман. Медицинская информатика. Питер. 2001 г. 145-186 стр.

3. Дж. Куртер, А. Маркви. MS Office 2000. Москва. 2001 г. 357-428 стр.

4. Виталий Герасевич. Компьютер для врача. Санкт-Петербург. 2002 г. 229-253 стр.

5. С.Симонович. «Информатика. Базовый курс.» 2-е издание. С.-П., 2003 г. 340-367 стр.
Перерыв                                                                                  


                       - 10 мин
Совместная работа студента с преподавателем             


                       - 25 мин

После выполнения практической части работы, преподаватель проверяет правильность и последовательность действий студентов, достигли они конечного результата. Затем преподаватель проводит опрос студентов с анализом темы. Выясняет практическое его применение.

Контроль заключительного уровня знании     



                      - 20  мин

Преподаватель проводит анализ результатов практической работы студентов,  выясняет осознанно ли выполнили работу. Затем студенты сдают тесты для контроля знаний.

Контроль

Вопросы:
1. Что такое запрос?

2. Какие виды запросов Вы знаете?

3. В чем отличие между фильтрацией и запросом?

4. Какие виды запросов используются?

5. Как создается запрос на выборку?

6. Можно ли при создании запроса указывать условия?

7. Что является формой?

8. Перечислите виды формы данных.

9. Для чего нужны формы?

10. Что такое автоформа?

11. Как создается форма с помощью Мастера?

12. Как можно изменить существующую форму?

13. Как изменяют свойства полей формы?

14. Что является отчетом?

15. Назовите мастера отчетов.
Тесты: См. Сборник тестовых заданий по «Информатике», тема «Работа с запросами, формами и отчетами»

- Общая оценка знаний                                                                 

                        - 5  мин
Преподаватель анализирует компетенций знаний,  практические навыки. Студентов по данной теме, проводит разбор общих ошибок допущенных студентами при выполнении заданий. Затем преподаватель анализирует достижения и недостатки каждого студента с выставлением итоговой оценки в журнал по двум параметрам (за знания и практические навыки).

Тема № 9.  Сетевые технологии. Интернет. Основы языка HTML. Создание Web – страниц

Цель: Научить создавать  на    Web-странице изображения  а также, привитие студентам практических навыков по разработке Web – страниц.

Задачи обучения: Формирование умении и навыков создания HTML-документа, вставки графических объектов в HTML-документ.

Организационная часть                                                                                                          -    5  мин
Перекличка студентов и выяснение причин отсутствия студентов, кто не готов к занятию,  проверка конспектов.

Количество формируемых   компетенций: практические навыки.
Основные вопросы темы: 






                       - 45 мин

1. Основы  HTML-документа.

2. Форматирование текста.

3. Использование HTML - списков. Списки определений.

4. Цветовая гамма HTML - документа.

5. Изображения в HTML - документе.
6. Таблицы.
Перерыв                                   


                                                                      - 10 мин
Методы обучения и преподавания:  информационные технологии обучения.

Методы контроля формируемых на занятии компетенций:
· решение ситуационных задач (студент должен выполнить индивидуаль​ное задание для получения определенных навыков по решению типовых задач);

Самостоятельная работа студентов                                                                                       - 50  мин
Освоение практических навыков: Решение типовых и ситуационных задач.

Задания:

1.  Создайте на Web-странице  документ, под названием Student.html, которое будет содержать  Ф.И.О.
Демонстрационный пример:

1. Запустите текстовой редактор Блокнот (Пуск – Программы – Стандартные - Блокнот).

2. Введите следующий текст:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> kurs </TITLE>

</HEAD>

<BODY> ФИО</BODY>

</HTML>

3. Сохраните этот документ под названием Student.html.

4. Для просмотра результата запустите Internet Explorer    (Пуск – Программы - Internet Explorer).

5. Дайте команду Файл - Открыть.  Щелкните на кнопку Обзор и откройте файл  Student.html.

6. Просмотрите  отображение документа HTML на Web-странице.

2.  Создайте Web-страницу с помощью тегов логического форматирования.

Подсказка:

1. Создайте новый документ под названием  Student1.html.

2. В последующих пунктах этого задания текст должен находиться между тегами <BODY>  и      </BODY>.

3. Введите заголовок первого уровня, заключив его между тегами <H1> и </H1>.

Например:  <H1>  Заголовок </H1>.

4. Заголовки второго, третьего и т.д. уровней задайте с использованием тегов:

<H2> текст </H2>

<H3> текст </H3>

---------------------

<H6> текст </H6>.

5. Сохраните документ  и просмотрите его в браузере Internet Explorer.

3.  На Web-странице создайте список вашей группы. Примените в тексте различные шрифты, цвета, выделения, подчеркивания, курсивы и т.д.  Отформатируйте текст.

Подсказка:

1. Создайте новый документ под названием  Student2.html.

2. Между тегами <BODY> и  </BODY> наберите список студентов вашей группы.

3. Введите перед каждой фамилией тег

<FONT SIZE= “n”><FONT COLOR= “цвет”> текст </FONT>.

Этот тег задает вывод текста по умолчанию увеличенным шрифтом и указанным цветом.

4. Используйте по своему усмотрению парные теги:<B> (полужирный шрифт) </B>, <I> (курсив)   </I>, <U> (подчеркивание) </U>, <S> (вычеркивание) </S>.

5. Используя тег  <BODY BGCOLOR= “RED”> задайте красный цвет фона.

6. Сохраните полученный документ.

7. Запустите программу Internet Explorer    и просмотрите созданный документ.
4.  Создайте  Web-страницу используя Маркированные списки.

Демонстрационный пример:

1. Создайте новый документ под названием  Student3.html.

2. Введите следующий текст:

<html>

<head>

<title>

Пример 5

</title>

</head>

<body bgcolor="#FFFFFF" TEXT="black" LINK="#00FF00" ALINK="#00FF00" VLINK="blue">

<OL TYPE="1">

<Font size="5"> <b>Кафедра Мед.биофизики информатики  и мат.статистики</b></Font>

<li>Биофизика

<li>Информатика

<li>Мат.статистика

</ol>

<OL TYPE="I">

<Font size="5"> <b>Кафедра психиатрия </b></Font>

<li>Наркология

<li>Психология

<li>Психиатрия

</ol>

<OL TYPE="A">

<Font size="5"> <b>Кафедра философий </b></Font>

<li>Философия

<li>Социология

<li>Основы права

</ol>

</body>

</html>.

3. Чтобы создать нумерованный список вставьте в документ тег  <OL TYPE="1"> который начинает упорядоченный (нумерованный) список.

4. Вставьте в документ элементы списка, предваряя каждый из них тегом <li>.

5. Завершите список тегом</OL>.

6. Для создания маркированных списков выберите тег <UL TYPE="I"> ----  </UL>.

Для римских цифр: <OL TYPE="I">------- </OL>.

Для латинских букв: <OL TYPE="A">------ </OL>.

5. Создайте таблицу «Реализации фармацевтической фабрики «Биолит»»

размером 6 х 9.
Подсказка:

1. Используйте тег <TABLE BORDER= “10” WIDTH= “100%”>.

2. Введите строку <CAPTION ALIGN=“CENTER”> Реализация продукции фармацевтической фабрики «Биолит» </CAPTION>.
3. Первая строка таблицы должна содержать заголовки столбцов, определите его следующим образом:

<TR BGCOLLOR= “YELLOW” ALIGN= “CENTER”>

Строка обозначается <TR> ------  </TR>

Столбец, ячейка  <TH> текст </TH>или <TD> текст </TD>

Реализация продукции фармацевтической фабрики «Биолит»

	Город
	Региональный представитель
	Наименование препарата
	Закупочная цена
	Количество
	Цена реализации

	Алматы
	Алматова
	Анальгин
	35
	100
	70

	Атырау
	Петров
	Баралгин
	50
	150
	84

	Астана
	Иванов
	Аспирин
	45
	227
	95

	Шымкент
	Сидоров
	Бисептол
	205
	220
	500

	Джамбул
	Айткулова
	Гентамицин
	222
	148
	504

	Павлодар
	Шакирова
	Мукалтин
	25
	240
	124

	Кокшетау
	Асанбаева
	Бромгексин
	120
	520
	300

	Караганда
	Мырзакулова
	Димедрол
	20
	120
	150


4. Последующие строки таблицы определяются, предварением каждой из них тегом <TR> и помещением содержимого каждой ячейки после тега <TD>.

5. Завершите создание таблицы тегом </TABLE>.

6. Сохраните этот документ под названием TABLE.html.

6. Создайте Web-страницу  с изображением.

Подсказка:

1. Для создания рисунка выберите рисунок с расширением jpg. bmp. gif и т.д.

2. Введите тег <IMG SRC= “pic1.jpg”> или укажите  путь к рисунку <IMG SRC= “размещение файла\название рисунка. расширение ”>.

3. Задайте ширину рисунка, рамку равной 3 пикселям, и разместите его по правому краю Web-страницы, используя теги: <HSPACE= “n” VSPACE= “n”>
7. Создайте Web-страницу с двумя изображениями  и  текстом.

Демонстрационный пример:

Поместите два рисунка рядом и снизу напишите текст.

Литература:

1. Ш.Д.Шарф HTML 3.2. Справочник-С.-ПБ.,1998.

2. Морис Б. HTML в действии-С.-ПБ., 1997

3. Гончаров М.В. Введение в Internet. Часть 7. Интернет для бизнесменов, предпринимателей и банкиров.-М.,2001.

4. Под редакцией С.В.Симоновича. Информатика. Базовый курс.  Учебник для ВУЗов 2001, 640 с.

Перерыв                                                                                                                                        - 10 мин
Совместная работа студента с преподавателем                                                                    - 25 мин

После выполнения практической части работы, преподаватель проверяет правильность и последовательность действий студентов, достигли они конечного результата. Затем преподаватель проводит опрос студентов с анализом темы. Выясняет практическое его применение.
Контроль заключительного уровня знании                                                                        - 20  мин
Преподаватель проводит анализ результатов практической работы студентов,  выясняет осознанно ли выполнили работу. Затем студенты сдают тесты для контроля знаний.

Контроль
Вопросы:

1. Какие возможности предоставляет служба World Wide Web?

2. Какой формат у Web-документов? Какая разница между ними и обычными  текстовыми документами?

3. Что называют браузером? Какую функцию он выполняет?

4. Как устроена страница в Internet.

5. Что такое гипертекстовый язык.

6. Как создать MS  Internet Explorer   Web–страницу?
7. Как сохранить документ на Internet Explorer?
8. Структура HTML-документа.
9. Какие тэги включаются при оформлении заголовка HTML-документа.

10. Назовите правила оформления текстовой информации.

11. Назовите правила оформления списков.

12. Назовите правила оформления рисунков.

13. Назовите правила оформления таблиц.

Тесты: См. Сборник тестовых заданий по «Информатике», тема «Основы языка HTML»
Общая оценка знаний                                                                                                                - 5  мин
Преподаватель анализирует компетенций: практические  навыки по данной теме, проводит разбор общих ошибок допущенных студентами при выполнении заданий. Затем преподаватель анализирует достижения и недостатки  студента с выставлением итоговой оценки в журнал по одному параметру (за  навыки).

Тема №10.  Форматирование Web-страниц

Цель: Научить создавать  рамки и формы, гиперссылки, фильтры на    Web-странице  а также, изучить практические навыки по разработке  Web – страниц.

Задачи обучения: Формирование умений и навыков по созданию  форм, гипертекстовых ссылок, горизонтальных линии, фильтров  применяемые к тексту и к изображению, фреймов.
Организационная часть                                                                                                           -    5  мин
Перекличка студентов и выяснение причин отсутствия студентов, кто не готов к занятию,  проверка конспектов.

Количество формируемых   компетенций: знания,  практические навыки.
Основные вопросы темы:                                                                                                         - 45 мин

1. Создание рамок и форм.

2. Понятие фрейма.

3. Гипертекстовые ссылки. Создание обычной гиперссылки.
4. Графический файл в роли ссылки. Ссылки и цвет.

5. Горизонтальные линии.
6. Фильтры. Фильтры, применяемые к тексту.
Перерыв                                                                                                                                        - 10 мин
Методы обучения и преподавания:  информационные технологии обучения.

Методы контроля формируемых на занятии компетенций:
· тестирование проводится в компьютерной форме (студент должен ответить на «тест», содержа​щий в себе знания и навыки – основные определения, теоретические вопросы дан​ной темы). Устный опрос (студент обязан приходить на занятия подготовленным по данной теме, по вопро​сам указанным в методических указаниях).

· проверка результатов практических работ на ПК (студент должен выполнить индивидуаль​ное задание для получения определенных навыков по решению типовых задач);

Самостоятельная работа студентов                                                                                       - 50  мин
Освоение практических навыков: Решение типовых и ситуационных задач.

Задания:

1.  Создайте форму «Личный листок больного»

(Эта форма должна содержать ваше Ф.И.О., Пол, Отделение, Диагноз)

	Подсказка:
Используйте теги: <FORM> --------  </FORM> и <INPUT>.

Атрибуты:

TYPE=text

VALUE="LENIN INC"
TYPE=hidden
TYPE=RADIO

TEXTAREA


	


2. Создайте описания фреймов (объединение нескольких файлов в один документ).

Демонстрационный пример:

1. В программе Блокнот наберите и сохраните следующий документ под названием Frames1.html:

<html>

<head>

<title>

Пример
</title>

</head>

<FRAMESET ROWS=”30%,40%,30%”>

<FRAME SRC="1.html">

<FRAME SRC="2.html">

<FRAME SRC="3.html">

</FRAMESET>

</html>

Подсказка:

В результате вы должны получить документ объединяющий 3 файла по горизонтали.

3. Создайте фрейм -  один по вертикали и два по горизонтали.
Подсказка:

1. Используйте теги   <frameset cols= “*”>, <frameset rows= “*,*”>.
2. Сохраните этот документ под названием  Frames2.html.

4.  Создайте гиперссылку.

Подсказка:
1. Для создания гиперссылок наберите между тегами <BODY> и  </BODY> команду <A   HREF= “размещение файла\название файла. расширения ”>.

2. Введите слова «Мой компьютер», затем закрывающий тег </A>.

3. Убедитесь в том, что слова «Мой компьютер» выделены другим цветом и подчеркнуты, это означает, что гиперссылка создана.

4. Щелкните на ссылке «Мой компьютер» и посмотрите как она работает (При этом должен загрузиться документ, на который указывает гиперссылка).
5. Создайте горизонтальные линии.

Подсказка:

1. Создайте три горизонтальных линий, используя следующие теги:

<HR WIDTH= “50%”>

<HR WIDTH= “80%”>

<HR WIDTH= “100%”>

Здесь <HR>-линия, WIDTH-ширина.

2. Установите цвет и толщину каждой линий. Толщина задается в пикселях с помощью тега <SIZE= “n”>.

6. Создайте фильтры применяемые к тексту и изображениям.

Подсказка:

1. Используя фильтр DropShadow, создайте фильтры отображения текстов: «Инфоматика, Электронное правительство».

2. С помощью фильтра FlipH создайте фильтры применяемые к вышеуказанным текстам.
3. Выберите одно изображение, примените фильтр WAVE для его отображения.

4. Сделайте так, чтобы на окне документа отображались 3 вида рисунка после применения определенной фильтрации.

5. На один рисунок примените 3 вида фильтрации: WAVE, ALPHA, DROPSHADOW.
Литература:

1. Ш.Д.Шарф HTML 3.2. Справочник-С.-ПБ.,1998.

2. Морис Б. HTML в действии-С.-ПБ., 1997

3. Гончаров М.В. Введение в Internet. Часть 7. Интернет для бизнесменов, предпринимателей и банкиров.-М.,2001

4. Под редакцией С.В.Симоновича. Информатика. Базовый курс. Учебник для ВУЗов 2001, 640 с.

Перерыв                                                                                                                                        - 10 мин
Совместная работа студента с преподавателем                                                                   - 25 мин

После выполнения практической части работы, преподаватель проверяет правильность и последовательность действий студентов, достигли они конечного результата. Затем преподаватель проводит опрос студентов с анализом темы. Выясняет практическое его применение.
Контроль заключительного уровня знании                                                                       - 20  мин
Преподаватель проводит анализ результатов практической работы студентов,  выясняет осознанно ли выполнили работу. Затем студенты сдают тесты для контроля знаний.

Контроль
Вопросы:

1.  Назовите пункты общей концепции разработки и реализации Web –страниц.

2.  Как создать форму?

3.  Как создать гиперссылку на рисунок?

4.  Как создать горизонтальную линию?

5.  Какие существуют фильтры, применяемые к тексту?

6.  Какие существуют фильтры, применяемые к изображению?

7.  Какие взаимодействия существуют между фреймами?
Тесты: См. Сборник тестовых заданий по «Информатике», тема «Основы языка HTML»
- Общая оценка знаний                                                                                                               - 5  мин
Преподаватель анализирует компетенций знаний,  практические навыки. Студентов по данной теме, проводит разбор общих ошибок допущенных студентами при выполнении заданий. Затем преподаватель анализирует достижения и недостатки каждого студента с выставлением итоговой оценки в журнал по двум параметрам (за знания и практические навыки).

Тема №11. Получение е-услуг на портале «Электронного правительства Казахстана».

Цель: Ознакомиться с опытом развитых стран по формированию Электронного правительства.

Задачи обучения: ознакомление студентов:

a) с правами каждого на получение информации из общедоступных информационных систем;

b) использование документов в электронной цифровой форме в государственном управлении и гражданской правовой сфере;

c) с технопарками, создаваемыми как центры развития инновационного предпринимательства в сфере ИКТ;

d) с мероприятиями направленные  по развитию технологий обучения  и подготовки специалистов в сфере ИКТ;

e) развитие телекоммуникационной инфраструктуры  и создание пунктов  подключения к открытым информационным системам.

Форма проведения: дискуссия
Организационная часть                                                       


                    -    5  мин
Перекличка студентов и выяснение причин отсутствия студентов, кто не готов к занятию,  проверка конспектов.

Самостоятельная работа студентов                               


                  -    45  мин
Освоение знания, правовых навыков
Задания 1.
Из Интернета найти материалы об опыте применения ИКТ в государственном управлении в развитых странах (одну страну из 50 развитых стран).
Задания 2.
Работа с Web – порталами СНГ (Казахстан, России, Киргизии, Украины) .

Из Интернета:

a) просмотреть;

b) сравнить;

c) проанализировать их порталы;

d) описать направления стратегических развитий выше указанных стран.

Освоение знаний по теме и  правовых навыков
перерыв                                                                               


                   -    10 мин
Самостоятельная работа студентов                                


                     - 40  мин

Раздаточный материал: папка с слайдами
Литература:

1. Егоров А.Б., Золотарева Н.Н.  Легкий самоучитель работы в Интернете. Санкт-Петербург 2006г. 48-59 стр

2. Уильям Хортон., Кэтрин Хортон. Электронное обучение: инструменты и технологии. Москва 2005 г. 343-364 стр.

3. проф. Макарова Н.В. Информатика. Москва 2005г. 203-257 стр.

4. Государственная программа формирования «электронного правительства» в Республике Казахстан на 2005-2007 год

5. О. Андронова, А. Николаев Электронное правительство  в Европе и мире.
О. Андронова olga@ci.ru, А. Николаев, alnik@eureca.ru

6. А. Голобуцкий , О. Шевчук "Электронное правительство"
1. Информационные ресурсы Интернет: www.e.gov.kz,  www.e-govcompetence.ru, www.neweco.ru, www.e-russia.ru, www.e-rus.ru, www.e-government.ru, www.e.gov.uz 
Контроль заключительного уровня знании     



                     - 10  мин
Преподаватель проводит анализ результатов практической работы студентов,  выясняет осоз    нанно ли выполнили работу.

Контроль

Вопросы:

1. Дайте определение информационно-коммуникационным технологиям.

2. Дайте определение информационным ресурсам.

3. Дайте понятие главным приоритетам внедрения и развития в мире современных информационно-коммуникационных технологии (ИКТ).

4. Назовите главные приоритеты внедрения и развития в развитых странах современных  ИКТ.
5. Назовите четыре столпа успешного внедрения ЭП в любом государстве.

6. Дайте понятие снижению информационного неравенства.
7. Охарактеризуйте многоуровневую IT-сертификацию в РК.

Тесты
: См. Сборник тестовых заданий по «Информатике», тема «e - prav»

Тема №12. Введение в программирование.

Цель: Сформировать первые сведения о языке Pascal. Познакомиться с различными типами данных, с арифметическими операциями и основными математическими функциями. Получить навыки записи математических выражений на языке Pascal.

Задачи обучения: Формирование первых сведений о структуре программы на языке Pascal. Формирование умений и навыков работы в текстовом редакторе языка Pascal и  разработки алгоритмов.
Организационная часть                                                                                                         -    5  мин
Перекличка студентов и выяснение причин отсутствия студентов, кто не готов к занятию,  проверка конспектов.
Количество формируемых   компетенций: знания,  практические навыки.
Основные вопросы темы:                                                                                                        - 45 мин

1. Язык программирования Тurbo Pascal.
2. Технология разработки программ.
3. Типы данных.
4. Структура программы на  Паскале.
5. Переменные. Константы.

6. Математические, логические и строковые  выражения.

7. Операторы присваивания. Комментарии.
8. Описание нового типа.

9. Перечислимые типы.
10. Тип - диапазон.
11. Создание линейных программ.
Перерыв                                                                                                                                        - 10 мин
Методы обучения и преподавания: ажурная пила.
Методы контроля формируемых на занятии компетенций:
· тестирование проводится в компьютерной форме (студент должен ответить на «тест», содержа​щий в себе знания и навыки – основные определения, теоретические вопросы дан​ной темы). Устный опрос (студент обязан приходить на занятия подготовленным по данной теме, по вопро​сам указанным в методических указаниях).

· проверка результатов практических работ на ПК (студент должен выполнить индивидуаль​ное задание для получения определенных навыков по решению типовых задач).
Самостоятельная работа студентов                                                                                       - 50  мин
Освоение знаний, коммуникативных навыков: Решение типовых и ситуационных задач.

Задания:
1. Вычислите:
Таблица 1

	1-вариант
	2-вариант
	3-вариант

	а) a:=78 mod 5

б) b:=97 div 9

в) kl:=(50 div 4) mod 5

г) fl:=82 mod (30 div 7)

д) y1:=int(5.7)

е) y2:=trunc(5.7)

ж) y3:=frac(5.7)

з) y4:=round(5.7)

и) y5:=pred(Z)

к) y6:=succ(R)

л) y7:=ord(D)

м) y8:=chr(86)
	а) a:=99 mod 8

б) b:=68 div 5

в) kl:=(71 div 6) mod 2

г) fl:=95 mod (35 div 8)

д) y1:=int(6.2)

е) y2:=trunc(6.2)

ж) y3:=frac(6.2)

з) y4:=round(6.2)

и) y5:=pred(K)

к) y6:=succ(O)

л) y7:=ord(P)

м) y8:=chr(80)
	а) a:=65 mod 8

б) b:=77 div 5

в) kl:=(83 div 6) mod 3

г) fl:=92 mod (29 div 7)

д) y1:=int(4.5)

е) y2:=trunc(4.5)

ж) y3:=frac(4.5)

з) y4:=round(4.5)

и) y5:=pred(B)

к) y6:=succ(G)

л) y7:=ord(Q)

м) y8:=chr(87)


2. Запишите математические уравнения в линейном виде (см.табл.2)

3. Вычислить функцию Y по формуле (см. табл.2):

Требования к выполнению задания:

а) выберите  номер варианта для выполнения задания и условие своего варианта;

б) нарисуйте блок-схему решения задачи;

в) напишите текст программы;

г) покажите преподавателю полученные при расчетах численные результаты.

Таблица 2

	Номер варианта
	Функция

	1
	[image: image13.png]y=~x*+55+8





	2
	[image: image14.png]3 -4
X+l






	3
	[image: image15.png]—x+2






	4
	[image: image16.png]_Tx+4
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	5
	[image: image17.png]y=x*+ax’+x-2





	6
	[image: image18.png]¥ =X +sin3x





	7
	[image: image19.png]¥ =cosx+qx





	8
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	9
	[image: image21.png]y=-fx+2-Jx+3





	10
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	11
	[image: image23.png]€0s3x





	12
	[image: image24.png]y=afx—fr+l





	13
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	14
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Перерыв                                                                                                                                        - 10 мин
Совместная работа студента с преподавателем                                                                    - 25 мин

После выполнения практической части работы, преподаватель проверяет правильность и последовательность действий студентов, достигли они конечного результата. Затем преподаватель проводит опрос студентов с анализом темы. Выясняет практическое его применение.
Контроль заключительного уровня знании                                                                        - 20  мин
Преподаватель проводит анализ результатов практической работы студентов,  выясняет осознанно ли выполнили работу. Затем студенты сдают тесты для контроля знаний.

Контроль
Вопросы:
1. Что такое транслятор, компилятор, интерпретатор?

2. Как загрузить Turbo Pascal?

3. Назовите элементы главного меню редактора Turbo Pascal.

4. Перечислите основные понятия языка Turbo Pascal.

5. Нарисуйте структуру программы Turbo Pascal.

6. Назовите операторы ввода-вывода.

7. Назовите дополнительные арифметические операции и функции, преобразования числовых переменных.

8. Какие существуют типы данных?

9. Что такое порядковые типы переменных?

10. Как работать в среде Turbo Pascal?

11. Как нужно набирать, корректировать и отлаживать программы?

12. Как сохранять, загружать и корректировать программы?

13. Как преобразовываются числовые переменные?
Тесты
: См. Сборник тестовых заданий по «Информатике», тема «Алгоритмизация. Программирование»

Общая оценка знаний                                                                                                               - 5  мин
Преподаватель анализирует компетенций знаний,  практические навыки. Студентов по данной теме, проводит разбор общих ошибок допущенных студентами при выполнении заданий. Затем преподаватель анализирует достижения и недостатки каждого студента с выставлением итоговой оценки в журнал по двум параметрам (за знания и практические навыки).

Тема №13.  Основы языка Delphi.

Цель: Изучить операторы: ветвления, выбора. Изучить структуру подпрограмм, формирование процедур и функций и обращение к ним.  Дать понятие о структуре модуля; класса; объекта. Знакомство с тремя принципами объектно-ориентированного программирования. Дать понятие поля, свойства, события, методов. Изучить компонент ListBox.
Задачи обучения:  Формирование умений и навыков создания программ с ветвлениями; создания и использования подпрограмм, описания класса и присваивания объектов.

Организационная часть                                                                                                          -    5  мин
Перекличка студентов и выяснение причин отсутствия студентов, кто не готов к занятию,  проверка конспектов.

Количество формируемых   компетенций: знания,  практические навыки.

Основные вопросы темы:                                                                                                         - 45 мин

1. Условный оператор и оператор выбора.

2. Структура подпрограммы (функции и процедуры).

3. Структура модуля. Понятие класса.
4. Три принципа  объектно-ориентированного программирования.
5. Поля, свойства, события, методы.
6. Компонент ListBox, его основные свойства и методы.
перерыв                                                                                                                                         - 10 мин

Методы обучения и преподавания:  деловые игры, ажурная пила.

Методы контроля формируемых на занятии компетенций:
· тестирование проводится в компьютерной форме (студент должен ответить на «тест», содержа​щий в себе знания и навыки – основные определения, теоретические вопросы дан​ной темы). Устный опрос (студент обязан приходить на занятия подготовленным по данной теме, по вопро​сам указанным в методических указаниях).

· проверка результатов практических работ на ПК (студент должен выполнить индивидуаль​ное задание для получения определенных навыков по решению типовых задач);

Самостоятельная работа студентов                                                                                       - 50  мин
Освоение практических навыков: Решение типовых и ситуационных задач.
Задание №1

Разработка проекта МЕДИЦИНСКИЙ СЛОВАРЬ

1. Постановка задачи

Создать программу, с помощью которой можно выполнить:

после запуска программы пользователь выбирает с помощью мышки или стрелок название термина и нажимает клавишу Enter. На экране появляется определение термина (рис.23.3).
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Рисунок 23.3

Пояснения: Новыми в этой работе являются использование компоненты ListBox (список) на странице палитры компонентов Стандартные (Standard), использование встроенного редактора для ввода информации Редактор строк (String List Editor) и алгоритм выбора (оператор Case), использование компоненты  Image на странице палитры компонентов Дополнительно (Additional), а также обработка события на нажатие клавиши клавиатуры.

2. План разработки программы

1. Открыть новый проект. Дать название форме Медицинский словарь.

2. Разместить в форме компоненты в соответствии с рисунком 23.4.

[image: image28.png]



Рисунок 23.4

3. Сохранить проект в отдельной папке под именем, например, Pr3.pas и Project3.dpr
4. Запустить программу.

5. Выполнить следующие действия:

	Выделенная компонента
	Окно инспектора объектов
	Имя свойства
	Действие

	Image1
	Параметры

(Properties)
	Left
	20

	
	
	Top
	20

	
	
	Height
	150

	
	
	Width
	150

	
	
	Picture
	Вставьте картинку

	
	
	Stretch
	True

	ListBox1
	Параметры

(Properties)
	Height
	150

	
	
	Width
	150

	
	
	Top
	20

	
	
	Cursor
	crHandPoint

	Label1
	Параметры

(Properties)
	Caption
	Удалить название

	
	
	AutoSize (изменение размера в зависимости от текста в Caption)
	False

	
	
	WordWrap (разрыв строки)
	True

	
	
	Alignment (выравнивание текста)
	taCenter

	
	
	Height

Width
	Установите подходящие размеры.


6. Выделить ListBox1, в окне Инспектора объектов (Object Inspector)  найти свойство Items, справа от него нажать на кнопку с тремя точками. В появившемся окне встроенного редактора (рис.23.5) ввести названия терминов, каждый на новой строке.

Сохраните набранный текст под именем Termin.txt. Для этого нажмите правую клавишу мыши и выберите режим Save. Для выхода из встроенного редактора нажмите клавишу OK.
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Рисунок 23.5
7. Выполнить следующие действия:

	Выделенная компонента
	Окно инспектора объектов
	Имя свойства
	Действие

	ListBox1
	События (Events)
	OnKeyPress
	If   key=#13  then

case ListBox1.ItemIndex of
0:Label1.Caption:='Аномально высокая чувствительность (гиперчувствительность) иммунной системы к безобидным для организма веществам (аллергенам), приводящая к воспалительной реакции, порой опасной для жизни';

1:Label1.Caption:='Симптом печеночной патологии - желтоватый оттенок кожи, конъюнктивы и белков глаз';

2:Label1.Caption:='Комплекс процессов, запускаемых в организме при появлении в нем болезнетворных микробов (бактерий, вирусов и т.п.) и раковых клеток. Ведет к нейтрализации и уничтожению';

3:Label1.Caption:='Биологический катализатор - белок, обеспечивающий протекание в организме специфической биохимической реакции, синтеза того или иного типа необходимых молекул';

4:Label1.Caption:='Жироподобное вещество (липид), входящее в состав клеточных мембран и желчи, а также постоянно циркулирующее в крови в составе липопротеинов. Его избыток повышает риск атеросклероза.';

end;


8. Сохранить проект окончательно, запустить и протестировать его.

3. Дополнительные задания

1. Изменить интерфейс программы: шрифты, цвет экрана и букв.

2. Сделать так, чтобы когда курсор мыши находится в поле ListBox1, появлялась подсказка о том, что надо сделать (см. задание №2 урока Современные программные средства).

3. Разместите на форме кнопку Выход.

Задание №2

Тест по физике

1. Постановка задачи

Создать программу, с помощью которой можно выполнить:

После запуска программы появляется изображение аналогичное рисунку 23.6. Пользователь, перемещаясь с помощью клавиш-стрелок по левому списку "Физических величин", выбирает любое слово, нажав клавишу Enter. Затем пользователь переходит в правый список "Названий величин" и выбирает соответствующее  название ранее выбранной физической величины. Если выбрано правильное название величины, то под словом “ОЦЕНКА” появляется одобрительная реплика: Правильно, если выбрано неправильное слово, то - Ошибка. Снова можно выбрать физическую величину и найти ей правильное название до тех пор, пока не будет найдено соответствие всех физических величин и их названий (рис.23.6).
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Рисунок 23.6

Пояснение.  Новым в этой программе является взаимодействие двух списков ListBox на основе свойств Items и ItemIndex; окно сообщений ShowMessage.

2. План разработки программы

1. Открыть новый проект. Дать название форме Тест по физике.

2. Разместить в форме компоненты в соответствии с рисунком 23.7 и присвоить заголовки меткам. Обратите внимание, что заголовки меток Физическая величина и Название величины состоят из двух строк и отцентрированы. Свойству Kind кнопки BitBtn1 задайте значение bkCancel.
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Рисунок 23.7

3. Сохранить проект в отдельной папке под именем, например, Pr4.pas и Project4.dpr

4. Запустить программу, затем закрыть окно проекта кнопкой Выход.

5. Выделить ListBox1, в окне Инспектора объектов (Object Inspector)  найти свойство Items, справа от него нажать на кнопку с тремя точками. В появившемся окне встроенного редактора ввести физические величины, каждую на новой строке:

Ватт

Ом

Вольт

Ампер

Сохраните набранный текст под именем Fiz1.txt. Для этого нажмите правую клавишу мыши и выберите режим Save. Для выхода из встроенного редактора нажмите клавишу OK.

6. Выделить ListBox2 и проделать с ним аналогичную работу, введя названия физических величин:

Напряжение

Сопротивление

Сила тока

Мощность

Сохраните набранный текст под именем Fiz2.txt.

7. Выполнить следующие действия:

	Выделенная компонента
	Окно инспектора объектов
	Имя свойства
	Действие

	ListBox1
	Events
	OnKeyPress
	If key=#13 then Num1:=ListBox1.ItemIndex;

	ListBox2
	Events
	OnKeyPress
	If key=#13 then   begin

case ListBox2.ItemIndex of

0: Num2:= 2;

1: Num2:= 1;

2: Num2:= 3;

3: Num2:= 0;

end;

if Num1=Num2 then

begin

Label4.Caption:='Правильно';

CountR:=CountR+1

end  Else Label4.Caption:= 'Ошибка';

if CountR=5 then

ShowMessage(‘ Тест окончен! ‘ );


В разделе Var переменные Num1, Num2  и CountR  объявите как  целочисленные перед разделом implementation.
8. Сохранить проект, запустить и протестировать его.

3. Дополнительные задания
1. Изменить интерфейс программы: шрифты, цвет экрана и букв.

2. Выполнить проект так, чтобы при правильном выборе названия физической величины слово в левом списке исчезало.

Подсказка. В процедуру, относящуюся к  ListBox2, там, где обрабатывается правильный ответ, включить:

ListBox1.Items.Delete(Num1);

ListBox1.Items.Insert(Num1, ‘  ’);

3. Расширить количество физических величин до 10. Внести необходимые изменения в программу.

Литература:

1. С. И. Бобровский.  Учебный курс Delphi7. Питер, 2006г.

2. Г.Г. Рапаков, С.Ю. Ржеуцкая. Программирование на языке Паскаль. Санкт-Петербург, 2005г.

3. Н.Культин. Учебный курс Delphi. Санкт-Петербург, 2005г.

4. Н.Культин. Delphi в задачах и примерах. Санкт-Петербург, 2005г.

5. Е.Р. Алексеев, О.В. Чесноков. Шаг за шагом. Москва, 2005г.

Перерыв                                                                                                                                      - 10 мин
Совместная работа студента с преподавателем                                                                 - 25 мин
После выполнения практической части работы, преподаватель проверяет правильность и последовательность действий студентов, достигли они конечного результата. Затем преподаватель проводит опрос студентов с анализом темы. Выясняет практическое его применение.
Контроль заключительного уровня знании                                                                       - 20  мин
Преподаватель проводит анализ результатов практической работы студентов,  выясняет осознанно ли выполнили работу. Затем студенты сдают тесты для контроля знаний.

Контроль
Вопросы:

1. Условный оператор (if ).

2. Оператор выбора (case).

3. Что такое подпрограмма?

4. Что такое формальный  и фактический параметры?

5. Что такое функция?

6. Каков общий вид инструкции обращения к функции?

7. Как объявляют функцию?

8. Что такое процедура?

9. Как объявляют процедуру?

10. Какова инструкция вызова процедуры?

11. Три принципа объектного программирования: наследование, полиморфизм, инкапсуляция.

12. Что такое класс?

13. Что такое деструктор и конструктор?

14. Что такое событие?

15. Что такое метод?

16. В какой вкладке палитры компонентов находится компонент ListBox?

17. Что содержит свойство Items компонента ListBox?

18. Назначение свойства ItemIndex компонента ListBox.
Тесты: См. Сборник тестовых заданий по «Информатике», тема « Основы программирование языка Delphi»
- Общая оценка знаний                                                                                                             - 5  мин
Преподаватель анализирует компетенций знаний,  практические навыки. Студентов по данной теме, проводит разбор общих ошибок допущенных студентами при выполнении заданий. Затем преподаватель анализирует достижения и недостатки каждого студента с выставлением итоговой оценки в журнал по двум параметрам (за знания и практические навыки).

Тема №14. Основы программирования в среде Delphi.
Цель: Изучить компоненты управления. Научиться добавлять и удалять компоненты проекта с помощью менеджера проектов. Научить создавать, добавлять новую форму в приложение, переходить из одной формы в другую.
Количество формируемых   компетенций: самообразование
Задание

Разработка проекта Тест по Delphi
1. Постановка задачи

Создать программу, с помощью которой можно выполнить:

После запуска программы появляется изображение аналогичное рисунку 25.2. Пользователь по своему усмотрению выбирает один из переключателей в группе. В зависимости от правильности ответов появляется одно из сообщений «Плохо!», «Удовлетворительно!», «Хорошо!», «Отлично!».
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Рисунок 25.2

Пояснения: новыми в этой программе являются группа переключателей RadioGroup, компонент CheckBox и компонент Panel на странице палитры компонентов Стандартные (Standard).

2. План разработки программы

1. Открыть новый проект. Дать имя форме Тест по Delphi.

2. Сохранить проект в отдельной папке под именем Pr6.pas и Project6.dpr
3. Разместить в форме компоненты в соответствии с рисунком 25.3.
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Рисунок 25.3

4. Выполнить следующие действия:

	Выделенная компонента
	Окно инспектора объектов
	Имя свойства, события
	Действие

	Label1
	Параметры (Properties)
	Caption
	С помощью какой клавиши запускают программу?

	
	
	Autosize
	False

	
	
	WordWrap
	True

	
	
	Height
	50

	
	
	Width
	350

	
	
	Left
	15

	Label2
	Параметры (Properties)
	Caption
	Какое свойство определяет вид компонента BitBtn?

	
	
	Autosize
	False

	
	
	WordWrap
	True

	
	
	Height
	50

	
	
	Width
	350

	
	
	Left
	15

	Label3
	Параметры (Properties)
	Caption
	Сколько окон можно увидеть после загрузки интерфейса Delphi?

	
	
	Autosize
	False

	
	
	WordWrap
	True

	
	
	Height
	50

	
	
	Width
	350

	
	
	Left
	15

	Label4
	Параметры (Properties)
	Caption
	Главный модуль представляет собой файл с расширением:

	
	
	Autosize
	False

	
	
	WordWrap
	True

	
	
	Height
	50

	
	
	Width
	350

	
	
	Left
	15

	Label5
	Параметры (Properties)
	Caption
	С какого слова начинается главный модуль?

	
	
	Autosize
	False

	
	
	WordWrap
	True

	
	
	Height
	50

	
	
	Width
	350

	
	
	Left
	15

	BitBtn1
	Параметры (Properties)
	Kind
	bkClose

	
	
	Caption
	Выход

	
	События (Events)
	OnClick
	Close;

	CheckBox1
	Параметры (Properties)
	Caption
	Начало работы

	Panel1
	Параметры (Properties)
	Caption
	Удалить название

	RadioGroup1
	Параметры (Properties)
	Caption
	Удалить название

	
	
	Columns

(количество отображаемых колонок)
	5

	
	
	Items
	Вызвать StringListEditor, дважды щелкнув мышкой рядом со свойством Items. Ввести 5 строк:

F2

F5

F7

F9

F12

Введенный текст сохранить в файле test1.txt

	RadioGroup2
	Параметры (Properties)
	Caption
	Удалить название

	
	
	Columns
	5

	
	
	Items
	Ввести 5 строк:

Caption

Color

Kind

Enabled

Name
Введенный текст сохранить в файле test2.txt

	RadioGroup3
	Параметры (Properties)
	Caption
	Удалить название

	
	
	Columns
	5

	
	
	Items
	Ввести 5 строк:

1

2

5

6

7

Введенный текст сохранить в файле test3.txt

	RadioGroup4
	Параметры (Properties)
	Caption
	Удалить название

	
	
	Columns
	5

	
	
	Items
	Ввести 5 строк:

.res
.exe
.dpr
.cfg
.pas
Введенный текст сохранить в файле test4.txt

	RadioGroup5
	Параметры (Properties)
	Caption
	Удалить название

	
	
	Columns
	5

	
	
	Items
	Ввести 5 строк:

Unit

Program

Begin

Var

Function
Введенный текст сохранить в файле test5.txt


5. Для суммирования набираемых пользователем баллов выполните следующие действия:

	Выделенная компонента
	Окно инспектора объектов
	Имя свойства, события
	Действие

	RadioGroup1
	События (Events)
	OnClick
	Sum:=0;

If RadioGroup1.ItemIndex=3 Then

Sum:=Sum+1;

Пояснение:

Индекс первого переключателя равен 0. Правильный ответ содержит переключатель с меткой F9, имеющий индекс 3.


Переменную Sum необходимо объявить в разделе Var перед разделом implementation.

6. Вставьте в обработчик событий RadioGroup2Click, RadioGroup3Click, RadioGroup4Click, RadioGroup5Click аналогичные коды, с учетом правильных ответов, но без обнуления переменной Sum, так как оно необходимо лишь один раз перед началом суммирования.

7. Выведем на контрольную панель итоговое сообщение в зависимости от набранной суммы баллов.

	Выделенная компонента
	Окно инспектора объектов
	Имя свойства, события
	Действие

	RadioGroup5
	События (Events)
	OnClick
	Case Sum of

0..2:Panel1.Caption:=’Плохо!’;

3:Panel1.Caption:=’Удовлетворительно!’;

4:Panel1.Caption:=’Хорошо!’;

5:Panel1.Caption:=’Отлично!’;

End;


8. Вывести сообщение об окончании тестирования, добавив в обработчик событий RadioGroup5Click код:

ShowMessage (‘Конец теста!’);

9. Сохранить проект окончательно, запустить и протестировать его.

3. Дополнительное задание

1. Для контроля правильности работы программы вывести на панель (Panel2) набранную пользователем сумму баллов.

Подсказка. В форме разместить компоненты Label6 и Panel2.

	Выделенная компонента
	Окно инспектора объектов
	Имя свойства
	Действие

	Label6
	Параметры (Properties)
	Caption
	Количество правильных ответов

	
	
	Height
	40

	
	
	Width
	180

	Panel2
	Параметры (Properties)
	Caption
	Удалить название

	
	
	Height
	40

	
	
	Width
	40


Заголовку соответствующей панели присвоить значение IntToStr (sum).

2. Запустите программу и убедитесь,  что верная сумма баллов получается лишь при последовательном выборе переключателей сначала из RadioGroup1, затем RadioGroup2 и т.д. Если порядок нарушен, то результат может быть неверным. Чтобы этого не случилось, вставьте дополнительную кнопку и сделайте подсчёт баллов только после её нажатия (кнопка Проверить (bkAll)).

3. Сделайте повторный запуск программы (сброс значений). Для этого в форме расположите дополнительную кнопку Повторить (bkRetry).

4. Для наглядности вывести результат разным цветом.

Подсказка. В оператор Case  при выборе результата задать свойству  font.Color выбранный цвет. Например: Panel1.Font.Color:=clRed;
5.Сделать доступным группы переключателей RadioGroup1 и т.д. только при включенном CheckBox1. Для этого свойству Enabled компонентов RadioGroup1, RadioGroup2 и т.д. задать значение false.

А в обработчик событий CheckBox1. Click вставить код:
If CheckBox1.Checked=false then
RadioGroup1.Enabled:=false else

RadioGroup1.Enabled:=true;

В этой же процедуре вставить аналогичные коды для RadioGroup2, RadioGroup3, RadioGroup4, RadioGroup5, а также для кнопок Проверить и Повторить.

Примерный вид готового приложения:
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Методы контроля формируемых на СРС компетенций:
· Способность выполнить индивидуальное задание  (студент должен выполнить индивидуаль​ное задание  по получению определенных навыков, решению типовых задач);

Форма выполнения: выполнение заданий

Критерии выполнения: подготовить задания и защитить.

Сроки сдачи: студент должен своевременно выполнять и сдавать работы строго по календарному    графику.

Критерии оценки: выполнение самостоятельной работы  на составление задач  оценивается в баллах по объему выполненного задания.

Литература:

1. С. И. Бобровский. Учебный курс Delphi7. Питер, 2006г.

2. Г.Г. Рапаков, С.Ю. Ржеуцкая. Программирование на языке Паскаль. Санкт-Петербург, 2005г.

3. Н.Культин. Учебный курс Delphi. Санкт-Петербург, 2005г.

4. Н.Культин. Delphi в задачах и примерах. Санкт-Петербург, 2005г.

5. Е.Р. Алексеев, О.В. Чесноков. Шаг за шагом. Москва, 2005г.

Контроль

Вопросы:

1. Назначение CheckBox. Обработка свойства Checked.
2. Назначение RadioGroup и его основные свойства.
3. Назначение RadioButton и его основные свойства.
4. Назначение GroupBox и его основные свойства.
5. Что такое менеджер проектов?

6. Как добавить новую форму?
7. Как удалить форму?
Тесты: См. Сборник тестовых заданий по «Информатике», тема « Основы программирование языка Delphi»
Общая оценка знаний
Преподаватель анализирует компетенций знаний,  практические навыкинавыки

Студентов по данной теме, проводит разбор общих ошибок допущенных студентами при выполнении заданий. Затем преподаватель анализирует достижения и недостатки каждого студента с выставлением итоговой оценки в журнал по двум параметрам (за знания и практические навыки).

Тема №15.  Отладка программ в среде Delphi.

Цель: Изучить способы работы с файлами в системе Delphi, общую технологию работы с файлами в Delphi, стандартные диалоговые окна Windows.
Количество формируемых   компетенций: самообразование.
Задания:

1. Способы работы с файлами в системе Delphi.

2. Общая технология работы с файлами в Delphi.
3. Стандартные диалоговые окна Windows.
4. Панель Dialogs.

5. Изменить интерфейс программы: шрифты, цвет формы и букв.

6. Разместите в форме кнопку Выход.

7. Пусть цвет фигуры выбирается из Палитры цветов, которая будет открываться после щелчка на кнопке «Выбрать цвет фигуры».

Разработка проекта Изменение цвета и размера фигуры
1. Постановка задачи

Разработать программу, с помощью которой пользователь мог бы изменить цвет и размер фигуры, а также саму фигуру.
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Рисунок 27.8

Пояснения: новыми в этой программе являются комбинированный список ComboBox на странице палитры компонентов Стандартные (Standard), объединяющий строку ввода с компонентом ListBox; компонент TColorDialog, расположенный на странице палитры компонентов Диалоги (Dialogs).

2. План разработки программы

1. Открыть новый проект. Дать форме название Изменение цвета и размера фигуры.

2. Разместить в форме компоненты в соответствии с рисунком 27.9.
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Рисунок 27.9

3. Сохранить проект в отдельной папке под именем, например, Pr9.pas и Project9.dpr
4. Запустить программу.

5. Выполнить следующие действия:

	Выделенная компонента
	Окно инспектора объектов
	Имя свойства
	Действие

	Label1
	Параметры

(Properties)
	Caption
	Выберите цвет

	ComboBox1
	Параметры

(Properties)
	Text
	Удалить название

	
	
	Items
	Дважды щелкнув мышью, открыть Редактор строк (String List Editor). Ввести следующие цвета: Красный, Желтый, Зеленый, Синий, Фиолетовый.

Сохранить их в файле d1.txt , предварительно убедившись, что выбрана нужная папка.

	BitBtn1
	Параметры
(Properties)
	Kind
	bkYes

	
	
	Caption
	Применить

	
	События

(Events)
	OnClick
	If ComboBox1.Text='Красный' Then Shape1.Brush.Color:=clRed

else

If ComboBox1.Text='Желтый' Then Shape1.Brush.Color:=clYellow

else

If ComboBox1.Text='Зеленый' Then Shape1.Brush.Color:=clGreen

else

If ComboBox1.Text='Синий' Then Shape1.Brush.Color:=clBlue

else

If ComboBox1.Text='Фиолетовый' Then Shape1.Brush.Color:=clPurple;

	Label2
	Параметры
(Properties)
	Caption
	Выберите фигуру

	ComboBox2
	Параметры

(Properties)
	Text
	Удалить название

	
	
	Items
	Ввести следующие слова: Круг, Эллипс, Прямоугольник, Прямоугольник с округленными углами, Квадрат с округленными углами, Квадрат.

Сохранить их в файле d2.txt , предварительно убедившись, что выбрана нужная папка.

	BitBtn2
	Параметры

(Properties)
	Kind
	bkYes

	
	
	Caption
	Применить

	
	События

(Events)
	OnClick
	If ComboBox2.Text='Круг' Then Shape1.Shape:=stCircle

else

If ComboBox2.Text='Эллипс' Then Shape1.Shape:=stEllipse

else

If ComboBox2.Text='Прямоугольник' Then Shape1.Shape:=stRectangle

else

If ComboBox2.Text='Прямоугольник с округленными углами' Then Shape1.Shape:=stRoundRect

else

If ComboBox2.Text='Квадрат с округленными углами' Then Shape1.Shape:=stRoundSquare

else

If ComboBox2.Text='Квадрат' Then Shape1.Shape:=stSquare;

	Label3
	Параметры

(Properties)
	Caption
	Выберите размер

	ComboBox3
	Параметры

(Properties)
	Text
	Удалить название

	
	
	Items
	Ввести следующие слова: Маленький, Средний, Большой.

Сохранить их в файле d3.txt , предварительно убедившись, что выбрана нужная папка.

	BitBtn3
	Параметры

(Properties)
	Kind
	bkYes

	
	
	Caption
	Применить

	
	События

(Events)
	OnClick
	If ComboBox3.Text='Маленький' Then Shape1.Height:=40

else

If ComboBox3.Text='Средний' Then Shape1.Height:=80

else

If ComboBox3.Text='Большой' Then Shape1.Height:=100;


1. Сохранить проект окончательно, запустить и протестировать его.

Подсказка.

1.В кнопке BitBtn1 измените надпись: вместо «Применить» - «Выбрать цвет фигуры».

2. Удалите ComboBox1 и на его место вставьте компонент TColorDialog.

3. Для обработчика события OnClick кнопки BitBtn1 удалите старый код и введите новый: If ColorDialog1.Execute Then Shape1.Brush.Color:=ColorDialog1.Color
Методы контроля формируемых на СРС компетенций:
· Способность выполнить индивидуальное задание  (студент должен выполнить индивидуаль​ное задание  по получению определенных навыков, решению типовых задач);

Форма выполнения: выполнение заданий

Критерии выполнения: подготовить задания и защитить.

Сроки сдачи: студент должен своевременно выполнять и сдавать работы строго по календарному    графику.

Критерии оценки: выполнение самостоятельной работы  на составление задач  оценивается в баллах по объему выполненного задания.

Литература:

1. С. И. Бобровский.  Учебный курс Delphi7. Питер, 2006г.

2. Г.Г. Рапаков, С.Ю. Ржеуцкая. Программирование на языке Паскаль. Санкт-Петербург, 2005г.

3. Н.Культин. Учебный курс Delphi  Санкт-Петербург, 2005г.

4. Н.Культин. Delphi в задачах и примерах. Санкт-Петербург, 2005г.

5. Е.Р. Алексеев, О.В. Чесноков. Шаг за шагом. Москва, 2005г.

Контроль

Вопросы:

1. Перечислите последовательность действий в технологии работы с файлами.

2. Какие типы файлов Вы знаете и как они объявляются?

3. Как работать с текстовым файлом (открытие, запись, считывание из файла, закрытие файла)?

4. Как работать с типизированным файлом (открытие, запись, считывание из файла, закрытие файла)?

5. Как работать с стандартными диалоговыми окнами Windows?

6. Как выбрать файл с помощью компонента TOpenDialog?

7. Как сохранить файл с помощью компонента TSaveDialog?

9. Как выбрать цвет с помощью компонента TColorDialog?

10. Как выбрать шрифт с помощью компонента TFontDialog?

Тесты
: См. Сборник тестовых заданий по «Информатике», тема «Основы программирование языка Delphi».

Общая оценка знаний
Преподаватель анализирует компетенций: знаний,  практические  навыки по данной теме, проводит разбор общих ошибок допущенных студентами при выполнении заданий. Затем преподаватель анализирует достижения и недостатки  студента с выставлением итоговой оценки в журнал по двум параметрам (за знания и практические навыки).

Специальность: «Общественное здравоохранение», «Медико-профилактическое дело», «Фармация», «Технология фармацевтического производства», «Сестринское дело», «Менеджмент»
Кафедра:  Мед. биофизики, информатики и мат.статистики

Методические рекомендации по внеаудиторной работе (СРС)

Курс: 1

Дисциплина: Информатика
Составители ППС кафедры

Алматы, 2012 г.
Обсуждена на заседании модуля 

от «___»___________2012г.  протокол №___  

и.о.руководителя модуля, 

доц.   _________________  Ажибекова Ж.Ж.

Тема №1. Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Операционные системы
Цель: Ознакомить студентов с аппаратным и программным обеспечением компьютера, видами операционных систем, привить навыки работы с операционными системами.

Количество формируемых   компетенций: самообразование.

Задания:

· Создадим несколько папок на дискете и скопируем в нее файл с жесткого диска, затем удалим папку на дискете. 

1. Дважды щелкните мышью на значке Диск 3,5 (А: ) (3.5 Floppy (А:)). На экране появится окно, в котором должно отражаться содержимое дискеты.

2. Если не видна панель инструментов Обычные кнопки (Standard Buttons), то выберите команду меню Вид - Панели инструментов - Обычные кнопки. 

3. Выберите команду меню Файл + Создать в Папку (File - New - Folder) из меню окна Диск 3,5 (А:). После небольшой паузы в окне появится значок папки, под которым расположено название папки Новая папка. Это означает, что папка создана.

4.  Щелкните правой кнопкой мыши на значке созданной папки. На экране появится контекстное меню. 

5. Выберите команду Переименовать (Rename) - из контекстного меню. Строка Новая папка  будет выделена темным цветом и окружена рамкой. 

6. Введите с клавиатуры название. «Работаем с файлами и папками». Чтобы завершить ввод названия, нажмите клавишу Enter. 

7. Щелкните мышью на свободном месте окна Диск 3,5 (А:), чтобы отменить выделение новой папки темным цветом. 

8. Дважды щелкните на значке новой папки. На экране появится еще одно окно с заголовком. Работаем с файлами и папками, в котором должно отражаться содержимое новой папки. 

a. Теперь скопируем файл из папки, в которой находятся файлы операционной системы Windows ХР, на дискету. 

9. Перетащите с помощью мыши окно. «Работаем с файлами и папками» в сторону так, чтобы оно не закрывало значок Мой компьютер  на Рабочем столе. 

10. Дважды щелкните на значке Мой компьютер, который находит на Рабочем столе. На экране появится одноименное окно. 

11. Дважды щелкните мышью на значке диска, на котором записаны файлы Windows 98. У нас это диск С:. На экране появится окно с содержимым выбранного диска  и заголовком (С:). 

12. В заголовке отображается метка диска. Метка диска - это слово максимум из 11 символов, записанное на самом диске и отражающее назначение этого диска. Метка может задаваться при форматировании или в диалоге свойств, который можно вызвать с помощью контекстного меню. 

13. Если внешний вид представления списка файлов и папок отличается от показанного, то выберите команду меню Вид - Список (View - List) из меню этого окнаЕсли в окне с содержимым выбранного диска отсутствует левая часть окна с кратким описанием работы с диском С:, то выберите команду меню Вид -  (View - As Web Page) из меню этого окна. 

14. Найдите в списке папку, в которой находятся файлы Windows ХР (у нас это папка называется Windows), и дважды щелкните не ней мышью. На экране

15. Подведите указатель мышьи к тексту  Показать файлы (Show Files) в левой части окна с кратким описанием работы с папкой Windows. Указатель мыши изменится на кисть с пальцами. 

16. Щелкните мышью на тексте Показать файлы (Show Files). В окне папки Windows отобразится список файлов и папок. 

17. Перетаскивая окна мышью, сделайте так, чтобы окно папки с файлами Windows ХР и окно «Работаем с файлами и папками»  были одновременно видны на экране. 

18. Найдите в папке с файлами операционной системы Windows ХР значок программы Калькулятора  и щелкните на нем мышью, чтобы выделить его. Затем перетащите выделенный значок с помощью мыши в окно «Работаем с файлами и папками». На экране появится окно, отражающее процесс копирования файла. 

19. После завершения процесса копирования в окне «Работаем с файлами и папками» появится значок программы Калькулятор. Как видите, операция копирования сводится к перетаскиванию значка мышью из одного окна в другое. Теперь давайте удалим папку с дискеты вместе с ее содержимым. 

20. Нажмите кнопку Назад (Back) на панели инструментов Обычные кнопки (Standard Buttons) в окне «Работаем с файлами и папками». На экране появится окно Диск 3,5 (А:). 

21. Щелкните мышью на значке папки  «Работаем с файлами и папками». Значок будет выделен темным цветом. 

22. Нажмите клавишу Delete для удаления папки. На экране появится диалог с предупреждением. 

23. Нажмите кнопку Да (Yes), чтобы подтвердить необходимость удаления папки. На экране появится еще один диалог с предупреждением. 

24. Снова нажмите кнопку Да, чтобы подтвердить необходимость удаления файла. На экране появится и затем исчезнет диалог, отражающий процесс удаления.

25. Рассмотрим операцию перемещения файла с диска на дискету.

26. Разместите окно папки с файлами Windows ХР и окно Диск 3,5 (А) так, чтобы эти окна были одновременно видны на экране.
27. Найдите в папке с файлами операционной системы Windows 98 значок программы Калькулятор и щелкнете на нем мышью, чтобы выделить его.

28. Установить указатель мыши на значке. Затем нажмите и удерживайте правую кнопку мыши.

29. Удерживая правую кнопку мыши, перетащить значок в окно Диск 3,5 (А:). Опустите правую кнопку мыши. Рядом с указателем мыши появится меню для выбора операции.

30. Выберите команду Переместить (Move Неге) из появившегося меню. Файл будет перемещен из папки с  файлами Windows ХР на дискету. 

a. Перемещение означает, что в папке с файлами Windows ХР файла CALC.ЕХЕ уже нет. Поэтому следующим шагом мы переместим этот файл обратно и при этом рассмотрим еще одну особенность для операций копирования и перемещения. Нажмите кнопку  развернуть в заголовке окна с файлами Windows 98, чтобы развернуть его на весь экран. Щелкните мышью на кнопке Диск 3,5 (А:) на Панели задач, чтобы разместить окно с содержимым дискеты поверх окна с файлами Windows ХР. 

31. Установите указатель мыши на значок программы калькулятора. Нажмите и удерживайте правую кнопку мыши. 

32. Перетащите значок в окно с файлами Windows ХР, но не отпускайте правую кнопку мыши. 

33. Удерживая нажатой правую кнопку мыши, поводите указателем мыши над значками файлов и папок. Названия папок и файлов, над которыми проходит указатель мыши, будут выделяться. 

34. Перетащите значок Калькулятора на свободное место в окно с файлами Windows ХР и отпустите правую кнопку мыши. На экране появится меню. Выберите команду Переместить  из появившегося меню, чтобы переместить файл. 

35. Щелкните мышью на любой папке или файле в окне с файлами Windows ХР. Выбранная папка или файл будут выделены темным цветом. 

36. Нажмите и удерживайте клавишу Shift. 

37. Удерживая нажатой клавишу Shift щелкните мышью на другом файле или папке в том же окне, затем отпустите клавишу Shift. Все файлы и папки, которые находятся между двумя выбранными мышью элементами, будут выделены. Если кроме папок вы также выделили файлы, то в нижней части окна в строке состояния будет отображен их суммарный размер. 

38. Таким образом, мы выделили группу файлов или папок, которые расположены в окне подряд, друг за другом. Теперь вы можете перетащить мышью выделенную группу в другое окно, перемещая один из выделенных элементов. Часто в процессе работы необходимо скопировать или переместить группу файлов, имена которых располагаются не подряд, а разбросаны по окну. В этом случае для выделения файлов надо использовать другой прием. 

39. Щелкните мышью на любой невыделенной папке или файле в окне с файлами Windows ХР. Выбранная папка или файл будут выделены темным цветом, предыдущее выделение группы будет отменено. 

40. Нажмите и удерживайте клавишу Ctrl. 

41. Удерживая нажатой клавишу Ctrl, щелкните мышью на других файлах или папках, которые    расположены в разных местах этого же окна. Затем опустите клавишу Ctrl.  Все файлы и папки, выбранные мышью при нажатой клавише Ctrl, будут выделены.
Настройка контекстного меню

1. Упорядочить или изменить кнопки на панели инструментов или меню и команды меню можно с помощью мыши или в диалоговом окне Изменение порядка команд, которое доступно из меню с клавиатуры. Такие задачи помечены как доступные с клавиатуры.

2. Добавление, удаление и восстановление  в Microsoft Office невозможно. Однако для команд этих меню допускается изменение значков, отображение значка и/или текста и переименование. Кроме того, команды контекстных меню можно перемещать и копировать так же, как и команды любого другого меню в Office.

3. В меню Сервис выберите команду Настройка. 

4. Выполните одно из следующих действий. 

Просмотр всех скрытых типов файлов и расширений имен файлов

1. В окне Мой компьютер или в проводнике Windows откройте папку, содержащую файлы, которые требуется просмотреть. 

2. В меню Сервис выберите команду Свойства папки, а затем откройте вкладку Вид. 

3. Для отображения скрытых файлов всех типов установите флажок Показывать скрытые файлы и папки. 

4. Для отображения всех расширений имен файлов снимите флажок Скрывать расширения для зарегистрированных типов файлов. 

5. Нажмите кнопку Применить. 





Архивирование файлов

Работая на компьютере, вы можете столкнуться с проблемой нехватки свободного места на дискете или на жестком диске. Такие ситуации возникают, когда при копировании копируемый файл занимает больше памяти, чем свободное место, имеющееся на диске. В таком случае на помощь приходят программы архивации файлов, каждая из которых вместо одного или нескольких файлов создает один архивный файл.  Сжимать можно как один, так и несколько файлов одновременно. Сжатые файлы помещают в так называемый архивный файл.

Архивный файл – файл, содержащий один или несколько файлов в сжатом виде и служебную информацию.

В результате сжатия информация будет представлена в новом виде. Степень сжатия будет зависеть от метода сжатия и от типа данных в файле. Эффективнее всего сжимаются текстовые файлы. Архивный файл удобен при хранении, копировании и перемещении файлов с одного компьютера на другой. 

Архивация – это упаковка (сжатие) файла или группы файлов с целью уменьшить место, занимаемое ими на диске.  

Однако не каждая программа-архиватор способна предоставить возможность просмотра файлов, которые были заархивированы (более ранние версии), поэтому для работы с информацией требуется ее обратное преобразование – разархивация.

Разархивация – восстановление файлов из архивированного файла в том виде, какой они имели до помещения в архив.

Программы-архиваторы отличаются методами сжатия, имеющимися функциями, интерфейсом. Из числа наиболее популярных можно выделить: ARJ, RAR, ZIP, WinRAR, WinZIP.

Литература:

1. В.Э.Фигурнов. IBM PC для пользователя. 6-издание. Москва. 1996 г., 172- 270 cтр.

2. В.Э.Фигурнов. IBM PC для пользователя. 2-издание. Москва. 1997 г., 362-466 стр.

3. В.Я. Гельман. Медицинская информатика. Питер. 2001 г., 49-72 стр.

4. Виталий Герасевич. Компьютер для врача. Санкт-Петербург. 2002 г., 67-112 стр.

5. В.Л. Гельман. Медицинская информатика. Москва. 2002 г,. 49-72 стр.

6. С.Симонович, Г.Евсеев, А.Алексеев. Общая информатика. Москва. 2002 г. 96-411 стр. 

7. С.В.Симонович. Информатика. Базовый курс. 2-издание. Питер. 2003 г. 169-180 стр.  

8. С.Симонович, Г.Евсеев, В. Мураховский. Вы купили компьютер. Москва. “АСТ-ПРЕСС КНИГА”.  2004 г. 118-287 стр.

9. С.В. Глушаков, А.С. Сурядный. Персональный компьютер. Москва. 2004 г. 32-183 стр.

10. Информатика. Под редакцией проф. Н.В.Макаровой. Москва «Финансы и статистика». 2005 г. 458-504. 
11. М.К.Изтлеуов, А.И.Беккужина, Г.У.Емжарова. Информатика. Актобе.2005 г.,                       182-232 стр.

Контрольные вопросы:
1. Назовите основные четыре объекта рабочего стола.

2. Опишите назначение команд главного меню «Пуск».

3. Опишите виды окон: справочное, диалоговое, приложения и окно папки. 

4. Как создать новую папку?

5. Как создать новый ярлык?

6. Как изменить фоновый рисунок Рабочего стола?

7. Как изменить экранную заставку?

8. Как создать документ в текстовом редакторе Блокнот?

9. Как создать графический документ?

10. Как создать защиту  документа (файла)?

11. Как сохранить созданный документ в папке C:\Student?

12. В чем разница между редактированием и форматированием текста?

13. В чем разница между действием команд Сохранить и Сохранить как? 

14. Для чего предназначены программы-архиваторы?

15. Что такое фрагментация диска?

Тесты: См. Сборник тестовых заданий по «Информатике», тема «Операционная система Windows»

Тема №2. Кодирование и классификация в системе здравоохранения
Цель: Ознакомить с проектированием  электронной таблицы. Научить объединять электронные таблицы и выполнять консолидацию таблиц из разных листов и книг.
Количество формируемых   компетенций: самообразование.

Задания:

№1  Добейтесь соответствия экрана монитора и таблицы  №1:
Таблица  №1

	Клиника «ДОКТОРА-Ю»

	Ф.И.О

врача
	Специальность
	Стаж

работы (г.)
	Число

пациентов за год
	Дата отпуска

	Азанбаев Р.С.
	Хирург
	10
	985
	12.07.06

	Дуйсенбаева Л.А.
	Терапевт
	15
	1200
	12.06.06

	Хан В.С.
	Стоматолог
	8
	574
	25.08.06

	Бакланов А.Е.
	Невропатолог
	2
	456
	01.09.06

	Аринов М.В.
	Хирург
	11
	1005
	10.10.06

	Бименов К.С.
	Терапевт
	10
	985
	12.06.06

	Климова С.В.
	Терапевт
	15
	1200
	12.08.06

	Бараков К.Б.
	Стоматолог
	8
	574
	25.08.06

	Абенова А.Е.
	Лор
	9
	456
	01.09.06

	Алиев М.А.
	Хирург
	11
	1005
	10.10.06

	Амирова К.С.
	Психолог
	15
	1200
	08.07.06


1. выполните сортировку и произведите выборку данных;

2. постройте круговую диаграмму, отражающую «Ф.И.О. врача» и «Стаж работы»;

3. используя способы заливки (градиентная, узор и т.д.) измените формат рядов данных  диаграммы;
4. выполните  команды указанные в таблице №2

Таблица №2

№ 2

· Дано – Х в градусах (от 0 до 3600 , через 150), вычислить SІN (Х), COS (Х),  У;

· Использовать: Градусы*ПИ/180, где ПИ=3,14;
· При заполнении столбца Х  использовать автозаполнение;

· Постройте графики  у=SІN (Х), у=COS (Х),  У= =SІN (Х) * COS (Х)
	Х градус
	SІN (Х)
	COS (Х)
	Y=SІN (Х) * COS (Х)
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Методы контроля формируемых на СРС компетенций:
· Способность выполнить индивидуальное задание  (студент должен выполнить индивидуаль​ное задание  по получению определенных навыков, решению типовых задач);

Форма выполнения: составление задач

Критерии выполнения: подготовить задание на дискете и защитить на СРСП.

Сроки сдачи: студент должен своевременно выполнять и сдавать работы строго по календарному графику.

Критерии оценки:  выполнение   самостоятельной работы на составление задач оценивается в баллах по объему выполненного задания:

Литература:

1. Гельман В.Я. Медицинская информатика.СПб. “Пи​тер”. 2001. стр.78-95.

2. Герасевич В.. Компьютер для врача. СПб. 2002. стр. 173-188.

3. Симонович С. В. Информатика. Базовый курс.СПб. “Пи​тер”. 2003.стр. 314-274
4. Глушаков С.В., Сурядный А.С. Персональный компьютер. М.Фолио.2004.  стр. 184-220

5. Богумирский Б. Энциклопедия Windows 98., 2-е изд., СПб. “Питер”. 2001. 511-550.

6. Робин У. Эффективная работа с Microsoft Word 2000. СПб. “Питер”. 2001. стр. 520-547.

7. Хэлворсон М., Янг М. Эффективная работа с Microsoft Office 2000. СПб. “Питер”. 2001. стр.700-750.

8. Андаспаева А.А. Новичку о работе на персональном компьютере  Windows – 95, 98 Алматы. 2001.
Контроль

Вопросы:

1. Поясните основные режимы работы электронной таблицы.
2. Что такое консолидация данных и для чего она предназначена?
3. Что такое макросы и для чего они используются?
4. Перечислите и поясните содержание основных технологических этапов работы с электронной таблицей?
5. Какие способы объединения нескольких исходных электронных таблиц в одну вам известны?
Тесты: См. Сборник тестовых заданий по «Информатике», тема «Табличный процессор
MS Ex​cel»
Общая оценка знаний
Преподаватель анализирует компетенций: знаний,  практических навыков и самообразования по данной теме, проводит разбор общих ошибок допущенных студентами при выполнении заданий. Затем преподаватель анализирует достижения и недостатки  студента с выставлением итоговой оценки в журнал по двум параметрам (за знания и практические навыки, самообразование).

Тема №3. Индивидуальные медицинские карточки.
Цель: отработать технологии работы в среде системы управления базами данных Access,  созда​ние и редактирование базы данных реляционного типа, осуществлять к ним запросы, формировать формы и отчеты.

Количество формируемых   компетенций: самообразование.

Задания:

Задание 1.

1.1. Создать базу данных С:\Student\Группа\Видео.accbd. В ней создать таблицу «Фильмы» и ввести в таблицу следующие записи (см. таблицу №1).

1.2. Настройка свойств полей таблицы: список свойств текущего поля выводится в нижней части окна конструктора таблиц на вкладке «Общие». Быстро переключаться в режиме конструктора с таблицы полей на список свойств и обратно можно с помощью клавиши [F6]. Установите для указанных полей следующие Свойства:

Таблица №1.

	Поле «Номер»
	Подпись:
	Номер

	Поле «Название фильма»
	Размер поля:
	30

	
	Подпись:
	Название

	
	Обязательное поле:
	Да

	Поле «Страна»
	Размер поля:
	15

	
	Обязательное поле:
	Да

	Поле «Жанр»
	Размер поля:
	15

	
	Обязательное поле:
	Да

	Поле «Длительность (в мин.)»
	Размер поля:
	Целое

	
	Подпись:
	Длительность

	
	Обязательное поле:
	Да

	Поле «Дата»
	Формат поля:
	Краткий формат даты

	
	Подпись:
	Дата записи


	Номер
	Название фильма
	Страна
	Жанр
	Длительность (в мин.)
	Дата

	1
	Красавица и чудовище
	США
	Мультфильм
	85
	15.10.11

	2
	Правдивая ложь
	США
	Боевик
	130
	23.10.11

	3
	Русалочка
	США
	Мультфильм
	80
	30.09.11

	4
	Кавказская пленница
	Россия
	Комедия
	120
	23.11.11

	5
	Винни-Пух (3 серии)
	Россия
	Мультфильм
	45
	24.10.11

	6
	Крокодил Гена (4 серии)
	Россия
	Мультфильм
	40
	27.10.11

	7
	Профессионал
	Франция
	Боевик
	105
	06.12.11

	8
	Титаник
	США
	Мелодрама
	185
	15.12.11

	9
	Игрушка
	Франция
	Комедия
	95
	02.11.11

	10
	Зита и Гита
	Индия
	Мелодрама
	100
	24.12.11

	11
	Берегись автомобиля
	Россия
	Комедия
	90
	17.10.11

	12
	Ромео и Джульетта
	США
	Мелодрама
	135
	09.10.11

	13
	Невезучие
	Франция
	Комедия
	100
	15.11.11

	14
	Снежная королева
	Россия
	Мультфильм
	30
	18.10.11

	15
	Отпетые мошенники
	США
	Комедия
	110
	03.12.11


1.3. Определение ключевого поля таблицы: В режиме конструктора перейдите в левую сторону строки таблицы нужного поля («Номер») и с контекстного меню выберите команду «Ключевое поле» или нажмите кнопку [image: image37.png]


 из меню Конструктор;  в результате данная кнопка станет «вдавленной», а рядом с первой строкой таблицы появится изображение ключа.

1.4. Задание дополнительных условий: перейдите в режим конструктора, выделите поле «Длительность», В его свойство «Условие на значение» введите строку >0 And <=240, а в свойство «Сообщение об ошибке» введите текст «Длительность не должна превышать 240 мин». Сохраните измененную структуру таблицы. Если теперь перейти в режим таблицы и попытаться ввести в поле «Длительность» нулевое или отрицательное число или число, большее 240, то будет выведено информационное окно с сообщением, текст которого будет взят из свойства «Сообщение об ошибке». Выйти из режима редактирования данного поля можно будет, либо нажав [Esc] (и тем самым отменив сделанную корректировку), либо введя допустимое значение поля (в диапазоне 1-240).

Задание 2.

	Имя поля
	Тип данных
	Описание

	Номер
	Счётчик
	Порядковый номер фильма

	Название фильма
	Текстовый
	Название фильма

	Страна
	Текстовый
	Страна-производитель

	Жанр
	Текстовый
	Жанр

	Длительность (в мин.)
	Числовой
	Длительность в мин.

	Дата
	Дата/время
	Дата записи на кассету


2.1. Дополнить существующую базу данных «Видео», включив в таблицу «Фильмы» поле «Номер кассеты» и создав таблицу «Кассеты» связать таблицы с помощью полей «Номер кассеты» (таблица «Кассеты») и «Номер кассеты» (таблица «Фильмы»), после чего заполнить их данными, указанными в следующих таблицах и действуя так же, как при создании таблицы «Фильмы», создайте новую таблицу, определив ее поля следующим образом:

	Имя поля
	Тип данных
	Описание

	Номер кассеты
	Счётчик
	Порядковый номер кассеты

	Фирма
	Текстовый
	Фирма-производитель

	Длительность
	Числовой
	Длительность кассеты


Определите следующие свойства полей таблицы:

	Поле «Номер кассеты»
	Подпись:
	Номер

	Поле «Фирма»
	Размер поля:
	10

	
	Обязательное поле:
	да

	Поле «Длительность»
	Размер поля:
	Целое

	
	Подпись:
	Длительность

	
	Обязательное поле:
	Да


Поле «Номер кассеты» сделайте ключевым. Сохраните созданную таблицу под именем Кассеты.

2.2. ОПРЕДЕЛЕНИЕ СВЯЗЕЙ МЕЖДУ ТАБЛИЦАМИ: «Сервис-Схема данных ... » или [image: image38.png]


;
· с помощью появившегося окна «Добавление таблицы» добавьте в схему данных таблицы «Кассеты» и «Фильмы» (щелкая на их именах мышью и нажимая [Добавить]), затем нажмите кнопку [Закрыть]. В результате в окне «Схема данных» будут отображаться окна таблиц, содержащие все их поля (как в верхней части окна конструктора запросов);

· увеличьте высоту окна таблицы «Фильмы» так, чтобы в нем отображались все поля (для этого надо зацепить мышью за нижнюю рамку окна «Фильмы» и перетащить рамку вниз);

· по условию задания таблицы должны быть связаны с помощью полей «Номер кассеты» (таблица «Кассеты») и «Номер кассеты» (таблица «Фильмы»). Для создания этой связи зацепите мышью одно из данных полей (например, поле «Номер кассеты» таблицы «Кассеты») и перетащите его на другое поле («Номер кассеты» таблицы «Фильмы»);

· в появившемся окне «Связи» («Изменение связей» в MS Access 2000/XP) установите флажок «Обеспечение целостности данных» и нажмите кнопку [Создать].

Созданная связь будет изображаться в окне схемы данных в виде линии с решетками на концах (рядом с полем «Номер кассеты» Таблицы «Кассеты» указывается цифра «1», а рядом с полем «Номер кассеты» таблицы «Фильмы» - знак бесконечности «∞»).

Наличие этих двух меток означает, что данная связь имеет тип «Один ко многим»: с одной («1») записью из таблицы «Кассеты» можно связать много («∞») записей из таблицы «Фильмы» (иными словами, на одну кассету можно записать несколько фильмов). Сохраните схему данных одним из действий, описанных в 1.5, и закройте окно схемы данных. Заполните таблицу «Кассеты», используя таблицу 2, после чего заполните поле «Номер кассеты» в существующих записях таблицы «Фильмы».

Задание 3.

В существующей базе данных «Видео» определить на основе таблицы «Фильмы» следующие запросы:

1) Создать запрос «c параметром».
А. Создать запрос, где параметром является «Название фильма».

a) Откройте вкладку СОЗДАНИЕ. В группе ДРУГИЕ щелкните по пиктограмме КОНСТРУКТОР ЗАПРОСОВ – откроется бланк запроса по образцу. Одновременно с ним откроется диалоговое окно Добавление таблицы.

b) В окне Добавление таблицы выберите таблицу «Фильмы» и щелкните на кнопке «Добавить». Закройте окно Добавление таблицы.
c) В списке полей таблицы «Фильмы» выберите поля, включаемые в результирующую таблицу: Название фильма, Страна, Жанр, Длительность, Дата.
d) Задайте условия отбора для поля Название фильма. В строке условие отбора введите [Введите название фильма]. При запуске запроса пользователь получит предложение ввести нужное значение.
e) Закройте бланк запроса по образцу. При закрытии запроса введите его имя – «Название фильма».
f) Запустите запрос - «Фильмы».

В. Создать запрос, где параметром является «Жанр фильма».

a) Откройте вкладку СОЗДАНИЕ. В группе ДРУГИЕ щелкните по пиктограмме КОНСТРУКТОР ЗАПРОСОВ – откроется бланк запроса по образцу. Одновременно с ним откроется диалоговое окно Добавление таблицы.

b) В окне Добавление таблицы выберите таблицу «Фильмы» и щелкните на кнопке «Добавить». Закройте окно Добавление таблицы.
c) В списке полей таблицы «Фильмы» выберите поля, включаемые в результирующую таблицу: Название фильма, Страна, Жанр, Длительность.
d) Задайте условия отбора для поля Название фильма. В строке условие отбора введите [Введите жанр фильма]. При запуске запроса пользователь получит предложение ввести нужное значение.
e) Закройте бланк запроса по образцу. При закрытии запроса введите его имя – «Жанр фильма».
f) Запустите запрос - «Жанр фильма».

2) Создать запрос на выборку.
«Фильмы (названия)» - содержит все поля таблицы, кроме поля «Номер», записи отсортированы по названиям фильмов (в алфавитном порядке);

3) Создать запрос на выборку фильмы кроме жанра «Комедия».

a. Откройте вкладку СОЗДАНИЕ. В группе ДРУГИЕ щелкните по пиктограмме КОНСТРУКТОР ЗАПРОСОВ – откроется бланк запроса по образцу. Одновременно с ним откроется диалоговое окно Добавление таблицы.

b. В окне Добавление таблицы выберите таблицу «Фильмы» и щелкните на кнопке «Добавить». Закройте окно Добавление таблицы.
c. В списке полей таблицы «Фильмы» выберите поля, включаемые в результирующую таблицу: Название фильма, Страна, Длительность и Дата. Выбор производите двойными щелчками на именах полей.
d. Задайте условия отбора для поля Жанр. В строке условие отбора введите «Not Комедия». Из таблицы будут выбираться все жанры кроме «Комедия».
e. Закройте бланк запроса по образцу. При закрытии запроса введите его имя – «Кроме Комедии».
f. Запустите запрос – «Кроме Комедии».

Задание 4.
В существующей базе данных «Видео» создать две формы, связанные с таблицей «Фильмы»: ленточную (с именем «Фильмы (ленточная форма)») и табличную (с именем «Фильмы (табличная форма)»).

Вид форм настроить по приведенным образцам. С помощью созданных форм ввести в базу данных оставшиеся записи
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Задание 5. В существующей базе данных «Видео» создать два отчета, связанные с таблицей «Фильмы»: в столбец (с именем «Фильмы


(Отчет в столбец)») и табличный (с именем «Фильмы (табличный)»). Вид отчетов настроить по приведенным образцам.

Методы контроля формируемых на СРС компетенций:
· Способность выполнить индивидуальное задание  (студент должен выполнить индивидуаль​ное задание  по получению определенных навыков, решению типовых задач);

Форма выполнения: выполнение заданий

Критерии выполнения: подготовить задания и защитить.

Сроки сдачи: студент должен своевременно выполнять и сдавать работы строго по календарному    графику.

Критерии оценки: выполнение самостоятельной работы  на составление задач  оценивается в баллах по объему выполненного задания.

Литература:

1. Сергеев А.П. Самоучитель. - Microsoft Office 2007. М.: Санкт-Петербург. Киев, 2007г. стр. 432.

2. В.Я. Гельман. Медицинская информатика. Питер. 2001 г. 145-186 стр.

3. Дж. Куртер, А. Маркви. MS Office 2000. Москва. 2001 г. 357-428 стр.

4. Виталий Герасевич. Компьютер для врача. Санкт-Петербург. 2002 г. 229-253 стр.

5. С.Симонович. «Информатика. Базовый курс.» 2-е издание. С.-П., 2003 г. 340-367 стр.
Контроль

Вопросы:

1. Что такое СУБД? Каково назначение этого вида программного обеспечения?

2. Каковы основные функции СУБД?

3. К какому типу относится СУБД Access?

4. Что такое база данных и как создать новую БД?

5. Какую структуру хранения данных используют в БД?

6. В чем состоит удобство табличного представления информации?

7. Что такое запись, поле записи? Какую информацию они содержат?

8. Определите следующие понятия: имя поля, значение поля, тип поля. Какие бывают типы полей?

9. Как производится редактирование данных в базе данных: добавить (удалить) поле, добавить (удалить) запись, добавить новую запись в середину таблицы.
10. Какие действия необходимо выполнить для поиска данных?

11. Дайте  понятие ключа.

12. Как выполняется сортировка данных?

13. Для чего нужен фильтр и как создается простой фильтр?

14. Что такое запрос?

15. Какие виды запросов Вы знаете?

16. В чем отличие между фильтрацией и запросом?

17. Какие виды запросов используются?

18. Как создать запрос на выборку и можно ли при создании запроса указывать условия?

19. Что является формой и какие виды формы вы знаете.

20. Что такое автоформа и как создается форма с помощью Мастера?

21. Что является отчетом и назовите мастера отчетов.
Тесты
: См. Сборник тестовых заданий по «Информатике», тема «Система управления базами данных (СУБД) MS Access».

Общая оценка знаний
Преподаватель анализирует компетенций: знаний,  практических навыков и самообразования по данной теме, проводит разбор общих ошибок допущенных студентами при выполнении заданий. Затем преподаватель анализирует достижения и недостатки  студента с выставлением итоговой оценки в журнал по двум параметрам (за знания и практические навыки, самообразование).

Тема №4. Создание презентаций в MS Power Point
Цель: Изучить и отработать практические умения и навыки по созданию, просмотру, модифика​ции и печати презентации. Ознакомить с технологией создания различного рода презентаций, рек​ламы, «живых» объявлении и пр.

Количество формируемых   компетенций: самообразование.

Задания:
1. Создать собственную мультимедийную визитную карточку.  В данной работе вы должны предста​вить собственное «Я»: ваши интересы, ваше представление о себе, ваши возможности.

2. Создать медицинскую картинную галерею. Для удобства перемещения по галерее добавить управляющие кнопки и включить звуковое сопровождение демонстрации.

3. Создать видеофильм на тему «Объяснение нового материала» по любому предмету (Информа​тика, Анатомия, Биология). При подготовке желательно использовать сканированные кар​тинки или картинки из электронных энциклопедий.

Методы контроля формируемых на СРС компетенций:
· Способность выполнить индивидуальное задание  (студент должен выполнить индивидуаль​ное задание  по получению определенных навыков, решению типовых задач);

Форма выполнения: подготовка презентаций
Критерии выполнения: подготовить задание на дискете и защитить на СРСП.

Сроки сдачи: студент должен своевременно выполнять и сдавать работы строго по календарному графику.
Критерии оценки:  выполнение   самостоятельной работы на составление задач оценивается в баллах по объему выполненного задания.

Литература:

1. А.Н. Степанов Информатика. 4-е издание. Питер. 2005 г.

2. В. Герасевич. Компьютер для врача. Санкт-Петербург. 2002 г.

3. С. Симонович и др. Общая информатика. Москва. 2002 г.

4. Макарова Н.В. «Информатика. Практикум по технологии работы на компьютере». М.,2003г.

Контроль

Вопросы:

1. Объясните происхождение термина “презентация”.

2. Объясните, в каких ситуациях удобен автоматический показ слайдов (по времени), а в   каких – ручной.

3. Что такое дизайн и что такое шаблон презентации?

4. Чем отличается шаблон презентации от макета слайда?

5. Перечислите структурные элементы слайда.

6. Найдите на панели инструментов “Рисование” кнопку для вращения фрагментов

слайда. Испытайте работу этой кнопки. Какие фрагменты слайда можно поворачивать?

7. Какими кнопками панели инструментов можно увеличить или уменьшить размер шрифта?

8. Как можно сразу заменить заданный шрифт во всех слайдах?

9. Перечислите все виды отображения слайдов в окне проложения Power Point.
10. Опишите все операции с меткой-заполнителем.

11. Какие эффекты можно создавать на слайде с помощью панели инструментов

“Автофигуры” и раскрывающихся списков Переход слайда и Построение текста.
12. Опишите последовательность шагов, которые надо выполнить, чтобы вставить в слайд звукозапись.

Тесты
: См. Сборник тестовых заданий по «Информатике», тема «MS Power Point»

Общая оценка знаний
Преподаватель анализирует компетенций: знаний,  практических навыков и самообразования по данной теме, проводит разбор общих ошибок допущенных студентами при выполнении заданий. Затем преподаватель анализирует достижения и недостатки  студента с выставлением итоговой оценки в журнал по двум параметрам (за знания и практические навыки, самообразование).

Тема №5. Графический редактор Foto Shop
Цель: Научить студентов пользоваться пргораммой, создавать и редактировать графические   объекты, выполнять сложные функции с объектами.
Количество формируемых   компетенций: самообразование.

Тема №6. Создание Web – страниц с помощью программы Front Page  
Тема №7. Архитектура ЭП
Цель: Дать основное представление о структуре и функциях аппаратной части персонального компьютера. Научить различать основные типы персональных компьютеров.

Количество формируемых   компетенций: самообразование.

Задания:
Задача 1

Напишите уравнения и заполните таблицы истинности для логических  элементов:

    «НЕ»,  «И»,  «ИЛИ»,  «И-НЕ»,  «ИЛИ-НЕ».

Задача 2

Придумайте любую логическую функцию от трех переменных У(Х1, Х2, Х3):

а) постройте для нее таблицу истинности;

б) постройте соответствующую ей функциональную схему;

в) опишите работу функциональной схемы с помощью таблицы истинности.

Задача 3

a) Постройте соответствующую функциональную схему по заданной структурной формуле:
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б) Постройте соответствующую функциональную схему по заданной структурной формуле:
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Задача 4

Определите структурную формулу по заданной функциональной схеме:



Задача 5

Определитe структурную формулу по заданной функциональной схеме:


Задача 6

Составьте структурную формулу логического устройства по заданной функциональной схеме:


Задача 7

Определите назначение логического устройства по данной таблице истинности.

	Х1
	Х2
	Х3
	У

	0
	0
	0
	1

	0
	0
	1
	1

	0
	1
	0
	1

	0
	1
	1
	1

	1
	0
	0
	1

	1
	0
	1
	1

	1
	1
	0
	1

	1
	1
	1
	0


 Задача 8

Определите назначение логического устройства по данной таблице истинности.

	Х1
	Х2
	Х3
	У

	0
	0
	0
	0

	0
	0
	1
	0

	0
	1
	0
	0

	0
	1
	1
	0

	1
	0
	0
	0

	1
	0
	1
	0

	1
	1
	0
	0

	1
	1
	1
	1


Задача 9

Определите назначение логического устройства по данной таблице истинности.

	Х1
	Х2
	Х3
	У

	0
	0
	0
	0

	0
	0
	1
	1

	0
	1
	0
	1

	0
	1
	1
	1

	1
	0
	0
	1

	1
	0
	1
	1

	1
	1
	0
	1

	1
	1
	1
	1


Задача 10

Определите назначение логического устройства по данной таблице истинности.

	Х1
	Х2
	Х3
	У

	0
	0
	0
	1

	0
	0
	1
	0

	0
	1
	0
	0

	0
	1
	1
	0

	1
	0
	0
	0

	1
	0
	1
	0

	1
	1
	0
	0

	1
	1
	1
	0


Задача 11

Объясните принцип логических устройств: 

а)  Полусумматор

б)  Триггер

Тема №8. Дистанционное обучение (e-Learning)
Цель: Ознакомиться с правилами и критериями дистанционного обучения
Количество формируемых   компетенций: самообразование.

Тема №9. Этические и правовые принципы управления информацией в системе здравоохранения
Цель: Ознакомиться с этическим и правовыми принципами и законами.

Количество формируемых   компетенций: самообразование.

Лицо, правомерно владеющее экземпляром программы для ЭВМ, вправе без согласия автора или иного лица, имеющего авторское право на эту программу: 

1) внести в компьютерную программу изменения (модификации) с целью обеспечения ее функционирования на технических средствах лица, использующего эти программы, и совершение действий, связанных с функционированием компьютерной программы в соответствии с ее назначением, в частности запись и сохранение в памяти компьютера, а также исправление явных ошибок, если иное не предусмотрено соглашением с автором или другим лицом, имеющим авторское право;

2) изготовить одну копию компьютерной программы при условии, что эта копия предназначена только для архивных целей или для замены правомерно приобретенного экземпляра в случаях, если оригинал компьютерной программы будет утерянным, уничтоженным или станет непригодным для использования. При этом копия компьютерной программы не может быть использована для иных целей, чем указано в данном пункте и пункте 1 настоящей части, и должна быть уничтожена в случае, если владение экземпляром этой компьютерной программы перестает быть правомерным;

3) декомпилировать компьютерную программу (преобразовать ее из объектного кода в исходный текст) с целью получения информации, необходимой для достижения ее взаимодействия с независимо разработанной компьютерной программой, при соблюдении следующих условий:


а) информация, необходимая для достижения способности к взаимодействию, ранее не была доступна этому лицу из других источников;


б) указанные действия осуществляются только относительно тех частей компьютерной программы, которые необходимы для достижения способности к взаимодействию;


в) информация, полученная в результате декомпиляции, может использоваться только для достижения способности к взаимодействию с другими программами, но не может передаваться другим лицам, кроме случаев, если это необходимо для достижения способности к взаимодействию с другими программами, а также не может использоваться для разработки компьютерной программы, похожей на декомпилированную компьютерную программу, или для совершения любого другого действия, нарушающего авторское право;

4) наблюдать, изучать, исследовать функционирование компьютерной программы с целью определения идей и принципов, лежащих в ее основе, при условии, что это делается в процессе выполнения любого действия по загрузке, показу, функционированию, передаче или записи в память Припять (сохранение) компьютерной программы.

2. Применение положений настоящей статьи не должно наносить ущерб использованию компьютерной программы и не должно ограничивать законные интересы автора и (или) иного лица, имеющего авторское право на компьютерную программу.


В современном мире все прогрессивное общество переходит от бумажного носителя информации к электронным документам. Эту тенденцию можно наблюдать и в здравоохранении Украины, что нашло отображение в законодательстве. Закон Украины «Об электронных документах и электронном документообороте» (22.05.2003г.) устанавливает основные организационно-правовые основы электронного документооборота и использования электронных документов.
Тема №10. Медицинские информационные системы
Тема №11. Введение в программирование
Цель: Ознакомиться с понятием алгоритма, привить навыки составления алгоритмов для решения задач различного типа, иметь представление о составлении и реализации типичных программ, включая медицинскую диагностику. Научить использовать программно-эффективные схемы вычислений. Дать основные сведения о языках программирования. Ознакомить с этапами развития, категориями языков программирования.

Количество формируемых   компетенций: самообразование.

Задания

I. Составить словесный алгоритм:

1. Три мальчика делят 24 яблока. Пока у них есть три кучки: 11, 7 и 6 яблок соответственно, но они хотят поделить их поровну. Один из этих мальчиков, хитрый математик, предложил двум другим такое пари:

- Вы должны  будете  уравнять количество яблок в кучках, но строго по моей системе: из одной кучки берёте столько яблок, сколько их в той кучке, куда вы собираетесь добавлять. Но сделать это вы должны строго за три перекладывания. Сможете – все яблоки ваши, нет – они мои. 

– Давай! - согласились двое. Подумали с минутку и сумели так сделать. И вот они, довольно  хрум​кая яблоками, утопали от вредного математика. А вы бы смогли так сделать?

2.  Ханойская башня. На подставке укреплены три стержня. На левый стержень нанизано несколько уменьшающихся колец: внизу самое большое, на нем поменьше, сверху еще меньше и т.п. Кольца можно перекладывать со стержня на стержень, соблюдая при этом два правила: 1) за один ход переносится только одно кольцо; 2) нельзя класть большее кольцо на меньшее. Необходимо перенести все кольца на правый стержень.

Опишите, как надо перекладывать кольца, если в начальный момент на левом стержне: а) 1; б) 2; в) 3; г) 4; д) 64 кольца. (По преданию, перекладыванием 64 колец занимаются мо​нахи в одном из буддийских монастырей. В момент, когда они кончат перекладывать кольца, наступит конец света. Прикиньте, когда приблизительно это произойдет, если считать, что монахи перекладывают примерно 1 кольцо в секунду).

Подсказка. Если мы умеем перекладывать n колец, то можно легко решить задачу для n+1 кольца.

3. Есть двое песочных часов: на 3 минуты и на 8 минут. Для приготовления эликсира бес​смертия его надо варить ровно 7 минут. Как это сделать, пользуясь этими часами?
4. На столе лежат 37 спичек. Каждому из двух игроков разрешается по очереди брать не более 5 спичек. Выигрывает тот, кто возьмет последнюю. Кто выигрывает при правильной стратегии - начинающий игру или второй игрок? Какова выигрышная стратегия?
II. Составить блок-схему:

1. Вычисление функции Y по формуле Y=ax2+bx+c;  а=5, b=9 и с=12, x=-5.

2. Нахождение функции У по формуле:
                                                                 [image: image44.png]
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 QUOTE  

 где а=28; b=-5; c=12; х=1.  

3. Вычисление абсолютной величины числа.

Указание: Применить определение абсолютной величины.
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1. Решите равенство 
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III. Составить алгоритм и блок-схему:

1. Определение воспалительного процесса по СОЭ (скорость оседания эритроцитов), если известно, что: СОЭ изменяется в интервале от 14 до 18 – норма; СОЭ > 18 – воспалительный процесс, СОЭ <14 – патология.

2. Оценка иммунного статуса количества лимфоцитов в крови. В норме у здорового человека количество лимфоцитов находится в интервале от 810 до 3610 в 1мкл. Повышение лимфоцитов указывает на лимфоцитоз, а снижение на лимфопению.
3. Заданы два числа. Построить блок-схему для задачи, что если абсолютная величина первого числа окажется больше абсолютной величины второго, то это число увеличится в пять раз, если нет – останется без изменений.

4. Каждая бактерия ежеминутно делится на два. Если в начале у нас была одна бактерия, то сколько бактерий появится через n минут.
Литература:

1. Информатика: Базовый курс. 2-е издание / Под редакцией С.В. Симоновича и др.  - СПб.: Питер, 2009, - 568с.

2. Информатика. Учебник под ред. проф. Н.В. Макаровой. СПб.: Финансы и статистика, 2003, - 765с.

3. Информатика. Практикум по технологии работы на компьютере. Под ред. проф. Н.В. Макаровой. СПб.: Финансы и статистика, 2001, 486с.

4. Инструментальные средства персональных ЭВМ. В 10-ти кн. Кн. 4. Программирование в среде Турбо ПАСКАЛЬ: Практическое пособие./ Под редакцией Б.Г. Трусова. -М.: Высш. шк.,1993. –142с.
5. Балафанов Е.К., Бурибаев Б., Даулеткулов А. 30 уроков по информатике, Алматы, Джаганбек, 1999, - 442с. (на русском и казахском языках)

Контроль

Вопросы:

1. Назовите поколения и категории языков программирования.
2. Назовите языки программирования общего назначения. 
3. Что такое алгоритм?

4. Назовите основные свойства алгоритмов.
5. Назовите способы записи алгоритмов.

6. Какие виды графического способа вам известны?
7. Какие языки называются алгоритмическими?
8. Что такое присваивание?

9. Назовите основные элементы, используемые в блок-схемах?

10. Какой алгоритм называется линейным?
11. Как определяется порядок действий в арифметических выражениях?

12. Дайте определение разветвляющегося алгоритма.
13. Что такое циклический алгоритм?
14. Перечислите основные программно-эффективные схемы вычислений. 
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